Regulamin konkursu “Zagtosuj i wygraj”

§1 Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu o nazwie “Zagtosuj i wygraj”, zwanego dalej "Konkursem", jest
Polska Liga Esportowa S.A. z siedzibg w Warszawie (02-675), ul. Wotoska 18, wpisana do
Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Warszawy XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod
numerem KRS 0000840970, NIP: 1133014349, REGON: 386063866, zwany dalej

»Organizatorem”.

2. Konkurs jest organizowany na zasadach okreslonych niniejszym regulaminem (dalej
.,Regulamin") i zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa. Warunki

Regulaminu uczestnik akceptuje w momencie przystgpienia do Konkursu.

3. Konkurs nie jest grg losowa, zakladem wzajemnym ani loterig promocyjng czy
audiotekstowg, ktérych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19

listopada 2009 r. o grach hazardowych (t.j. Dz.U. 2019 poz. 847, z p6zn zm.).

4. Konkurs ma charakter ogolnopolski i jest prowadzony na terenie Rzeczpospolitej Polskiej

za posrednictwem serwisu Facebook.
5. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 13.10.2021 r. i trwa do dnia 17.10.2021 r., do godz. 23.59.
Zwycieskie zgtoszenia wybierane bedg przez komisje konkursowg Organizatora, o ktorej

mowa w § 3 pkt. 10 Regulaminu.

6. Celem Konkursu jest nagradzanie zwyciezcow Konkursu na zasadach wskazanych w

Regulaminie oraz promowanie produktéw promocyjnych.

§2 Uczestnictwo w Konkursie



1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna posiadajgca miejsce zamieszkania na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktéra najpdzniej w dniu przystgpienia do Konkursu
ukonczyta 18 lat oraz posiada petng zdolnosé do czynnosci prawnych oraz spetni pozostate

warunki okreslone w Regulaminie Konkursu.

2. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, spoétki Polska Liga
Esportowa S.A. z siedzibg w Warszawie (02-675), ul. Woloska 18 oraz spétek: TERG
Spdétka Akcyjna z siedzibg w Ztotowie, ul. Za Dworcem 1D, ME M01 Sp. z 0.0. z siedzibg w
Ztotowie, ME M02 Sp. z 0.0. z siedzibg w Ztotowie, ME MO03 sp. z 0.0. z siedzibg w
Ztotowie, ME M04 Sp. z 0.0. z siedzibg w Ztotowie, ME M05 Sp. z 0.0. z siedzibg w Ztotowie,
ME MO06 Sp. z 0.0. z siedzibg w Ztotowie, ME M07 Sp. z 0.0. z siedzibg w Ztotowie, ME M08
Sp. z 0.0. z siedzibg w Ztotowie, ME M09 Sp. z 0.0. z siedzibg w Ztotowie, ME M10 Sp. z
0.0. Z siedzibg w Ztotowie, ME M11 Sp. z 0.0. z siedzibg w Ziotowie, ME M12 Sp. z 0.0. z
siedzibg w Ztotowie oraz inne osoby wspotpracujace przy organizacji Konkursu, w tym
cztonkowie rodzin (do trzeciego stopnia pokrewienstwa) w/w pracownikéw i
wspotpracownikow. Pracownikiem w rozumieniu Regulaminu jest zarowno osoba
zatrudniona na podstawie umowy o prace jak i osoba wspotpracujgca na podstawie umowy

cywilnoprawnej.

3. W celu zapewnienia prawidtowej organizaciji i przebiegu Konkursu, a w szczegélnosci w
celu dokonania oceny prawidtowosci zgtoszen do Konkursu oraz dokonania wyboru

zwyciezcow Konkursu, Organizator powotat komisje ds. Konkursu (zwang dalej ,Komisjg”).
W skfad Komisji ds. Konkursu wchodzg trzy osoby wskazane przez Organizatora w § 3 pkt.

10 ponizej, cechujgce sie szczegdlng wiedzg w zakresie tematyki Konkursu.

§3 Przebieg i warunki udziatu w Konkursie

1. Uczestnictwo w Konkursie warunkowane jest spetnieniem wskazanych w niniejszym
Regulaminie warunkéw oraz dodaniem prawidtowego zgtoszenia konkursowego w trakcie

trwania akcji.

2. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy tgcznie:



1) zareagowac na post konkursowy reakcjg odpowiadajgcg nagrodzie, ktora
przedstawiona jest na grafice konkursowej (klawiatura - reakcja “lubie to”, mysz -
reakcja “super”, stuchawki - reakcja “trzymaj sig”).

2) Uzasadni¢ w komentarzu swéj wybor nagrody.

3. Kazdy z Uczestnikdw moze wysta¢ wytgcznie jedno Zgtoszenie - opublikowaé je pod
postem konkursowym. W przypadku zamieszczenia kilku Zgtoszen przez tg samg osobe,
uwaza sie, iz zgtoszeniem Konkursowym jest to najwczesniejsze, a pozostate nie beda

brane pod uwage przy rozstrzyganiu Konkursu.

4. Jesli w zgtoszeniu konkursowym prezentowany jest wizerunek oséb trzecich, Uczestnik
ma obowigzek posiadania zgody na postugiwanie sie zgtoszonym do konkursu zdjeciem lub

filmem wideo.

5. Przesytajgc zgtoszenie konkursowe Uczestnik Konkursu potwierdza rownoczesnie, ze jest
ono jego wiasnego autorstwa i nie narusza praw oséb trzecich. Organizator zastrzega sobie
mozliwo$¢ dyskwalifikacji Zgtoszenia w razie uzyskania przez Organizatora informacji o

mozliwym naruszeniu przez uczestnika praw osob trzecich.

6. Jezeli Zgtoszenie moze by¢ zakwalifikowane jako utwér w rozumieniu art. 1 ustawy o
prawie autorskim i prawach pokrewnych, to zgtaszajgc takg Odpowiedz do Konkursu,
Uczestnik oswiadcza, ze jest jej wytgcznym autorem.

7. W Konkursie nie bedg uwzgledniane Zgtoszenia, ktore:

a) naruszajg obowigzujgce przepisy prawa, wzywajg do nienawisci rasowej, wyznaniowej,
etnicznej itp. oraz zawierajg tresci faszystowskie oraz powszechnie uznane za wulgarne,

propagujgce przemoc, obrazajgce uczucia religijne lub dobre obyczaje,

b) zawierajg tresci reklamowe lub inne tresci o charakterze komercyjnym, chyba, ze tresci te

odnosic sie bedg do sklepow sieci Media Expert,

c) zawierajg dane osobowe, teleadresowe lub adresy mailowe, numery GG, Skype itp.,



d) naruszajg prawa autorskie, prawa wiasnosci przemystowej, tajemnice handlowe oraz inne

prawa wiasno$ci intelektualnej,

€) nie dotyczg przedmiotu Konkursu,

f) sg kopig tresci zgtoszen w catosci lub czesci innych Uzytkownikdw Konkursu,

g) napisane sg niezgodnie z zasadami polskiej pisowni i gramatyki,

h) zostaty wypetnione w sposéb nieczytelny pozostawiajgcy watpliwosci co do swojej tresci.

8. Uczestnik Konkursu poprzez udziat w Konkursie z chwilg opublikowania zwycieskiego
Zgtoszenia bezwarunkowo, bezterminowo i w ramach otrzymanej nagrody przenosi
majgtkowe prawa autorskie do tresci opublikowanego Zgtoszenia na rzecz TERG Spdtka

Akcyjna na nastepujgcych polach eksploatacii:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie dowolng technikg
egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz

technikg cyfrows;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktorych utwor utrwalono -

wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy utworu;

c. w zakresie rozpowszechniania utworu w sposob inny niz okreslony w lit. b — publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w

miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

d. wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wielokrotne
wprowadzanie do sieci multimedialnych, wykorzystanie we wszelkiego rodzaju dziataniach
reklamowych, promocyjnych, marketingowych, a takze publiczne udostepnianie utworu w
taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie

wybranym.



9. Przeniesienie autorskich praw majgtkowych obejmuje takze wykonanie praw autorskich
zaleznych, w szczegolnosci tworcze przeksztatcanie, przerabianie i adaptowanie catosci lub

fragmentow, wielokrotne publikowanie i nastepuje bez ograniczen terytorialnych.

10. Nad prawidtowoscig przeprowadzenia konkursu oraz nad przestrzeganiem niniejszego
Regulaminu w trakcie trwania Konkursu bedzie czuwata Komisja Konkursowa, zwana dalej
Komisjg sktadajgca sie z 3 (trzech) wyznaczonych pracownikéw Organizatora i/lub
Fundatora nagréd. Sktad Komisji moze ulec zmianie w przypadku rezygnacji
poszczegolnych jej cztonkdw, a takze w innych przypadkach, kiedy nie bedg oni w stanie
peni¢ obowigzkow cztonkéw Komisji. W takiej sytuacji Organizator powota inne osoby na

wakujgce miejsca cztonkow Komisji.

11. Posiedzenia Komisji nie sg jawne. Z posiedzenia Komisji zostanie sporzgdzony protokot.
Dla swojej waznosci uchwaty komisji wymagajg potowy gtosdéw w obecnosci przynajmniej

2/3 cztonkow Komisiji.

12. Fundatorem nagrod w konkursie jest ...

§4 Nagroda i zasady wytaniania zwyciezcow

1. Po zakonczeniu Konkursu sposréod jego uczestnikow Komisja wybierze trzy zwycieskie

osoby:

a) laureat pierwszego miejsca otrzyma Klawiature mechaniczng Logitech G915 TKL
LINEAR o0 wartosci 725,39 zt
b) laureat drugiego miejsca otrzyma stuchawki Logitech G435 BIALE o wartosci 348,00 zf;

c) laureat trzeciego miejsca otrzyma Mysz Logitech G502 HERO o wartosci 249,00 zt.

2. Oproécz nagrody rzeczowej kazdemu zwyciezcy konkursu przystuguje dodatkowa nagroda
pieniezna w wysokoséci rownowartosci naleznego podatku dochodowego od otrzymanej
nagrody (uwzgledniwszy réwniez nagrode pieniezng), wyliczonej zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa, w szczegolnosci ustawg z dnia z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku

dochodowym od os6b fizycznych. Dodatkowa nagroda pieniezna zostanie pobrana przez



Organizatora i wyptacona przez niego, jako ptatnika naleznego podatku dochodowego na

rzecz wtasciwego Urzedu Skarbowego.

3. Osoby zwycieskie w Konkursie wybiera Komisja na podstawie wtasnego osadu. Na wybor
zwyciezcow w Konkursie wplyw bedg miaty jakos¢ oraz unikalny i kreatywny charakter

opublikowanego Zgtoszenia.

4. Zwyciezcy zostang powiadomieni o wygranej na oficjalnym profilu Facebook Polskiej Ligi

Esportowej w terminie do 14 dni po zakonczeniu Konkursu.

5. Wyniki Konkursu zostang podane do publicznej wiadomosci najpdzniej 14 dnia po

zakonczeniu Konkursu (opublikowane na profilu Facebook Polskiej Ligi Esportowej).

6. Nagroda zostanie wystana w terminie do 30 dni od daty przestania przez zwyciezce

danych adresowych.

7. Nieodebrana nagroda pozostaje wtasnoscig Organizatora.

8. Z tytutu uczestnictwa w Konkursie nie przystuguje zwrot kosztéw ani innych poniesionych
przez Uczestnikow Konkursu wydatkow. Organizator nie przewiduje réwniez nagréd za

samo uczestnictwo w Konkursie.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za podanie przez Uczestnika Konkursu w
zgtoszeniu konkursowym danych niezgodnych ze stanem faktycznym oraz za wszelkie
zmiany danych stuzgcych do identyfikacji Uczestnika Konkursu dokonanych po dodaniu

zgtoszenia konkursowego, o ktérych Organizator nie zostat powiadomiony.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci wydania nagrody z

przyczyn lezacych po stronie Uczestnika.

§5 Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu mogg by¢ zgtaszane mailowo na

adres office@polskaligaesportowa.pl.



2. Prawo ztozenia reklamacji w Konkursie przystuguje wytacznie Uczestnikom Konkursu lub

osobom, ktorym Organizator odmowit prawa uczestniczenia w Konkursie.

3. Reklamacje zgtaszane mogg by¢ w trakcie trwania konkursu, jednak nie poézniej niz w

terminie 7 dni od dnia zakohczenia Konkursu.

4. Reklamacje rozpatrywac bedzie Komisja w terminie 30 (trzydziestu) dni od daty ich

otrzymania.

5. O sposobie rozpatrzenia reklamacji Uczestnik zostanie powiadomiony informacjg e-mail

przestang na adres e-mail, z ktérego zostata zgtoszona reklamacja.

6. Niezaleznie od wyniku rozpatrzenia reklamacji, uczestnikowi przystuguje prawo

dochodzenia swych praw przed wiasciwym sgdem powszechnym.

§6 Ochrona danych osobowych

1. Uczestnik Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych w postaci
nazwy uzytkownika w portalu Facebook, jak tez innych danych, ktére zostaty zawarte w
zgtoszeniu oraz formularzu konkursowym, a ktére mogg by¢ uznane za dane osobowe,
celem uczestnictwa danej osoby w Konkursie. Kazdy zwyciezca Konkursu dodatkowo
wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych niezbednych do wydania nagréd oraz
rozliczenia naleznego podatku dochodowego: tj. imie i nazwisko, adres pocztowy, numer
telefonu, jak tez wyrazajg zgode na publikacje ich imion i miejscowosci zamieszkania przez

Organizatora.

2. Dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg wykorzystywane zgodnie z warunkami
okreslonymi w ustawie z dnia z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z
2018 r. poz. 1000) oraz rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem

danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych.

3. Przetwarzanie danych, o ktérych mowa w ustepie 1 niniejszego paragrafu obejmuje takze

publikacje imienia zwyciezcy Konkursu, na co Uczestnicy wyrazajg zgode.



4. Podanie danych osobowych do udziatu w Konkursie jest dobrowolne ale niezbedne do
wziecia udziatu w Konkursie, z zastrzezeniem, ze ich niepodanie, podanie danych
niepetnych lub nieprawdziwych uniemozliwia udziat w Konkursie i moze by¢ podstawg do
odmowy wydania Nagrody. Uczestnikowi przystuguje prawo zgadania od administratora
dostepu do jego danych osobowych oraz prawo ich sprostowania, a takze usuniecia lub

ograniczenia przetwarzania.

5. Osoba, ktérej dane dotyczg, ma prawo w dowolnym momencie wycofa¢ udzielong zgode.
Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej wycofaniem, przy czym wycofanie zgody na przetwarzanie
danych osobowych moze uniemozliwi¢ udziat w konkursie oraz odbiér nagrody. W
przypadku cofniecia udzielonej zgody mozliwe jest dalsze przetwarzanie danych osobowych
Uczestnikdéw na podstawie przepisdw obowigzujgcego prawa, w szczegolnosci, jezeli jest to
niezbedne do celdéw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych interesow realizowanych przez

Administratora, w szczegolnosci celem dochodzenia roszczen od Uczestnika.

6. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Organizator Konkursu -

Polska Liga Esportowa S.A. z siedzibg w Warszawie (02-675), ul. Wotoska 18.

7. Dane osobowe bedg przetwarzane przez czas trwania konkursu do momentu wytonienia
zwyciezcdw, przekazania nagrody i realizacji ewentualnych postepowan zwigzanych ze
ztozeniem reklamacji, nie krocej jednak niz do momentu przedawnienia roszczen

wynikajgcych z niniejszego konkursu.

8. Osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktérym

jest Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

9. Administrator nie podejmuje decyzji w sposéb zautomatyzowany, nie wykorzystuje

réwniez danych osobowych do profilowania oséb, ktérych dane dotycza.

10. Dane osobowe nie bedg przekazywane do Panstw Trzecich oraz do Organizacji

Miedzynarodowych.



11. Administrator bedzie miat prawo powierzy¢ dane osobowe podmiotom wspétpracujgcym
z Administratorem przy realizacji umow objetych niniejszym regulaminem w celu

przetwarzania danych osobowych w zakresie okreslonym w niniejszym regulaminie.

12. W sprawie przetwarzania danych osobowych z Administratorem mozna sie kontaktowac

pisemnie na adres wskazany w niniejszym Regulaminie.

13. Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych (IOD), funkcje te petni p. Jowita
Dworniak. z inspektorem ochrony danych mozna kontaktowac sie w sprawach zwigzanych z

ochrong Panstwa danych kierujgc wiadomosc¢ na adres e-mail: iod@polskaligaesportowa.pl

lub tradycyjnie na adres siedziby Administratora danych: Polska Liga Esportowa S.A., ul.
Wotoska 18, lok. 224, 02-675 — Warszawa.

§7 Postanowienia koncowe

1. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem 13.10.2021 r. i obowigzuje do dnia
zakonczenia Konkursu. Regulamin dostepny jest za posrednictwem strony internetowe;j
ple.gg, podanej w opisie wpisu konkursowego na oficjalnym profilu Polskiej Ligi Esportowe;j

w serwisie Facebook.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy Kodeksu

Cywilnego oraz innych ustaw.

3. Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika Regulaminu
konkursu w catosci, w tym wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych w
zakresie okreslonym niniejszym regulaminem. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania
okreslonych w nim zasad, jak rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére

uprawniajg go do udziatu w Konkursie.

4. Wszelkie spory miedzy Organizatorem Konkursu i jego Uczestnikami bedg rozpatrywane

przez wtasciwy sad powszechny.
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