Regulamin Konkursu Czarna Wdowa - Superpuchar

§1 Postanowienia ogdlne

1.
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Przed przystgpieniem do Konkursu Uczestnik powinien zapoznac sie z

postanowieniami niniejszego Regulaminu. Przystepujgc do Konkursu Uczestnik
zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu.

Organizatorem niniejszego Konkursu jest Polska Liga Esportowa S.A. siedzibg w Warszawie
(02-675), ul. Wotoska 18, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Warszawy XIV Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000840970, NIP: 1133014349,
REGON: 386063866.

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

Czas trwania Konkursu obejmuje okres od 30.05.2021 roku do 04.06.2021 roku.

Konkurs nie jest grg losowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng czy
audiotekstowg, ktérych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19
listopada 2009 r. o grach

hazardowych (t.j. Dz.U. 2019 poz. 847, z p6zn zm.).

Celem Konkursu jest nagradzanie zwyciezcow Konkursu na zasadach wskazanych

w Regulaminie oraz promowanie produktéw promocyjnych.

§2 Definicje

1. Uzyte w niniejszym Regulaminie pojecia i definicje bedg miaty ponizej przedstawione znaczenie:

1.1. Konkurs — Konkurs organizowany pod nazwg ,Konkurs Czarna Wdowa -
Superpuchar” opisany w niniejszym

Regulaminie;

1.2. Regulamin — niniejszy Regulamin Konkursu, okreslajgcy zasady i warunki
przebiegu Konkursu oraz prawa i obowigzki Uczestnikow oraz Organizatora Konkursu;
1.3. Uczestnik — osoba, ktéra dokonata prawidtowego i skutecznego Zgtoszenia do
Konkursu i ktéra spetnia wszystkie warunki okreslone w niniejszym Regulaminie;

1.4. Zgtoszenie — (jako zgtoszenie rozumie si¢) zaakceptowanie przez Uczestnika
postanowien niniejszego Regulaminu, prawidtowe i skuteczne zgtoszenie do Konkursu,
ktorym opublikowanie komentarza pod postem konkursowym na stronie Polskiej Ligi
Esportowej w serwisie Facebook (https://www.facebook.com/PolskaligaEsportowa),
realizujgcego zadanie konkursowe. 50 najbardziej kreatywnych komentarzy jest
nagradzanych.

1.5. Do niniejszego Konkursu Uczestnik moze zgtosi¢ sie wytgcznie poprzez dodanie
komentarza wypetniajgcego warunki zadania konkursowego.
1.6. Zadanie konkursowe — nalezy skomentowac post konkursowy zamieszczony na

stronie Polskiej Ligi Esportowej w serwisie Facebook
(https://www.facebook.com/PolskaligaEsportowa) dodajgc zdjecie przedstawiajgce wtasng
interpretacje kultowej pozy bohaterki filmu Czarna Wdowa. Wybrana przez jury odpowiedz
wygrywa. Komisja konkursowa dokonujgc oceny wezmie pod uwage przede wszystkim
nastepujgce kryteria: - zgodnos¢ pracy z postanowieniami niniejszego Regulaminu; -
kreatywnos¢; — humor i niebanalny dowcip; — oryginalnos¢; — jakosé wykonania. Rozwigzanie
Zadania konkursowego musi spetniac tgcznie nastepujgce warunki: — praca musi by¢
wykonana na zadany temat; — autorem pracy musi by¢ Uczestnik; — praca musi by¢ wynikiem
osobistej tworczosci Uczestnika; — Uczestnik musi dysponowac autorskimi prawami
majatkowymi do zgtaszanego rozwigzania zadania konkursowego. Zadanie konkursowe nie
moze zawierac¢ tresci sprzecznych z prawem lub dobrymi obyczajami, a w szczegdlno$ci nie
moze: — zawierac tresci o charakterze niemoralnym, nieetycznym, obrazliwym, oszczerczym,
ksenofobicznym,
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zniestawiajagcym, pornograficznym, natury politycznej; — wzywaé do dyskryminacji czy
nienawisci wobec osoby czy osob ze wzgledu na ich pochodzenie, tozsamos¢ etniczng,
narodowos¢, rase, wyznanie, orientacje seksualng czy poglady polityczne; — stanowi¢ grozby
wobec osoby czy grupy oséb; — wzywac do popetnienia wykroczenia, przestepstwa czy aktu
terroryzmu, ani tez propagowac zbrodni wojennych czy zbrodni wobec ludzkosci; — zachecaé
do popetnienia samobojstwa; — promowaé towardéw uzyskanych nielegalnie czy z
naruszeniem jakichkolwiek przepiséw; — narusza¢ jakichkolwiek praw do znakéw towarowych
czy chronionych symboli, praw autorskich czy praw osobistych ani zawiera¢ Zzadnych marek,
nazwisk osdb znanych publicznie, z wytgczeniem nazwisk zawodnikéw druzyn
wystepujacych w opisywanej kolejce, ani innych tresci chronionych prawami wtasnosci
intelektualnej; - promowac jakichkolwiek produktéw lub ustug; oraz wszelkich innych,
podobnych w tresci i dziataniu materiatéw. Uczestnik, zgtaszajgc do Konkursu rozwigzanie
Zadania konkursowego, wyraza tym samym jednoczes$nie zgode na postanowienia
niniejszego Regulaminu w szczegdlnosci opisane w pkt. 3.3 oraz pkt. 3.4;

1.7. Zwyciezca — osoba, ktéra wygrata nagrode w Konkursie;

1.8. Komisja konkursowa — zespot osob powotanych przez Organizatora do nadzoru i
organizacji Konkursu zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu. W sktad Komisji
Konkursowej wchodzg przedstawiciele Organizatora. Do zadan Komisji Konkursowej

nalezy w szczegoélnosci czuwanie nad prawidtowym przebiegiem Konkursu, wytonienie
zwyciezcow Konkursu oraz nadzor nad rozpatrywaniem ewentualnych reklamaciji;

1.11. Dzien roboczy — kazdy dzien tygodnia od poniedziatku do pigtku za wyjgtkiem dni
ustawowo wolnych od pracy.

§3

Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. Z zastrzezeniem pkt. 3.7 Regulaminu, Uczestnikiem niniejszego Konkursu moze by¢
kazda osoba fizyczna (wg definicji z Kodeksu cywilnego), ktéra:

1.1. posiada miejsce zamieszkania na terenie Rzeczpospolitej Polskiej
(Konkurs przeznaczony jest tylko dla oséb zamieszkujgcych na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej);
1.2. jest osobg petnoletnig oraz posiada petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych;
1.3. zapoznata sie z trescig niniejszego Regulaminu i zaakceptowata go;

2. Zgtoszenie w Konkursie musi by¢ dokonane w sposéb wskazany w Regulaminie.

Niespetnienie ktéregokolwiek z warunkéw Zgtoszenia spowoduje jego niewaznosé.
3. Uczestnik poprzez dokonanie zgtoszenia do Konkursu o$wiadcza, ze:

3.1. jest autorem wszelkich utworéw w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, jakie zgtasza w Zadaniu konkursowym;

3.2. powstate w zwigzku z niniejszym Konkursem utwory nie naruszajg w zaden sposob
przepiséw obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub dobr osobistych osob trzecich i ze
jego autorskie prawa majatkowe do tych utworéw nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub
obcigzone;

3.3. ponosi peing odpowiedzialno$¢ prawng wobec Organizatora z siedzibg w
Warszawie za niezgodno$¢ z prawdg oswiadczen okreslonych powyzej i zwalnia
Organizatora z siedzibg w Warszawie od jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w zakresie
objetym w/w oswiadczeniami, w szczegdlnosci w przypadku wystgpienia oséb trzecich z
roszczeniami wynikajgcymi

Z naruszenia przystugujgcych im praw;



3.4. bedac osoba, ktéra nie posiada petnej zdolnosci do czynnosci prawnych — dziata za
wiedzg i pisemng zgodg rodzica lub opiekuna prawnego.

3.5. Zwyciezca z chwilg otrzymania nagrody przenosi bez dodatkowego wynagrodzenia na
Organizatora wszelkie majgtkowe prawa autorskie do tego rozwigzania Zadania konkursowego,

na podstawie art. 921 § 3 Kodeksu Cywilnego, bez ograniczen czasowych

i terytorialnych, z prawem ich dalszego przeniesienia na inne podmioty, na wszystkich znanych polach
eksploatacji, w tym w szczegolnosci w zakresie:

3.5.1. utrwalania i zwielokrotniania jakgkolwiek technikg (w jakimkolwiek systemie, formacie i
na jakimkolwiek nosniku), w tym m.in. drukiem, na kliszy fotograficznej, na tasmie
magnetycznej, cyfrowo;

3.5.2. wprowadzania do obrotu;

3.5.3. wprowadzania do pamieci komputera, do sieci komputerowe;j i/lub
multimedialnej, do baz danych;

3.5.4. publicznego udostepniania w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ dostep do utworéw

i przedmiotow praw pokrewnych w miejscu i w czasie przez siebie wybranym (m.in. udostepnianie w
Internecie np. w ramach dowolnych stron internetowych oraz jakichkolwiek serwiséw odptatnych lub
nieodptatnych, w szczegdlnosci video on demand, pay-per-view, dostepnych m.in. w technice
downloading, streaming, IPTV, ADSL, DSL oraz jakiejkolwiek innej), a takze w ramach dowolnych
ustug telekomunikacyjnych z zastosowaniem jakichkolwiek systemow i urzgdzen (m.in. telefonéw
stacjonarnych i/lub komérkowych, komputeréw stacjonarnych i/lub przenosnych, a takze przekazow z
wykorzystaniem wszelkich dostepnych technologii np. GSM, UMTS itp., za pomoca
telekomunikacyjnych sieci przesytu danych);

3.5.5. publicznego wykonania; 3.5.6. publicznego odtwarzania; 3.5.7. wystawiania;
3.5.8. wyswietlania;
3.5.9. uzyczania lub najmu;

3.5.10. nadawania analogowego oraz cyfrowego wizji lub fonii (kodowane lub niekodowane,
odptatne lub nieodptatne, w jakimkolwiek systemie, formacie lub technologii) przewodowe oraz
bezprzewodowe przez stacje naziemng oraz za posrednictwem satelity m.in. za posrednictwem
platform cyfrowych, sieci kablowych, potgczen telekomunikacyjnych, telewizji mobilnej, IPTV, DSL,
ADSL, jakichkolwiek sieci komputerowych (w tym Internetu) itp.;

3.5.11. reemitowania analogowego oraz cyfrowego wizji i/lub fonii (kodowane lub niekodowane,
odptatne lub nieodptatne, w jakimkolwiek systemie, formacie lub technologii) m.in. za
posrednictwem platform cyfrowych, sieci kablowych, potgczen telekomunikacyjnych, telewizji
mobilnej, IPTV, DSL, ADSL, jakichkolwiek sieci komputerowych (w tym Internetu).

3.6. Zwyciezcy Konkursu wyrazajg zgode na dokonywanie zmian, przerdbek i modyfikaciji
o charakterze twérczym i nie twérczym w utworze oraz na wykorzystanie tak zmodyfikowanego
utworu na polach eksploatacji okreslonych powyzej bez nadzoru autorskiego.

3.7. Organizator zastrzega sobie prawo i mozliwos¢ weryfikacji, czy Uczestnik spetnia warunki
okreslone w niniejszym Regulaminie. Dotyczy to w szczegdlno$ci sytuacji, gdy zachodzi
uzasadnione przypuszczenie, ze Uczestnik Konkursu narusza zasady gry okreslone

w niniejszym Regulaminie lub narusza przepisy powszechnie obowigzujgcego prawa. W tym celu



moze zgdac¢ od Uczestnika ztozenia dodatkowych oswiadczen na pismie, podania dodatkowych
danych bgdz doreczenia dokumentéw niezbednych do prawidtowego uczestnictwa w Konkursie. W
szczegolnosci przyczyng wykluczenia zgtoszenia z Konkursu moze by¢:

3.7.1. naruszenie praw 0s6b trzecich,

3.7.2. zawarcie w przestanej wiadomosci konkursowej tresci sprzecznych z prawem lub
dobrymi obyczajami. Niespetnienie warunkéw wynikajgcych z niniejszego Regulaminu

lub

nieuzasadniona odmowa spetnienia powyzszych zgdan po przeprowadzeniu przez Organizatora
postepowania wyjasniajacego, moze spowodowac wykluczenie danego Uczestnika z Konkursu
z jednoczesnym wygasnieciem prawa do nagréd.

3.7.3. W takim przypadku niewydana nagroda pozostaje w dyspozycji Organizatora.

3.7.4. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora. Zakaz dotyczy takze
cztonkéw ich rodzin; przez ,cztonkdéw rodzin” rozumie sie matzonka, zstepnych,
wstepnych, pasierba, ziecia, synowg, rodzenstwo, ojczyma, macoche i tesciow.

3.7.5. W przypadku wykrycia dziatah Uczestnika niezgodnych z Regulaminem, préby wptywania
na przyznanie nagréd w sposob niedozwolony, dany Uczestnik bedzie pomijany w procesie
przyznawania nagrod. Osoby wykluczone zostang poinformowane o takich decyzjach.

3.7.6. Udziat w Konkursie jest dobrowolny. Uczestnik przed przystgpieniem do Konkursu

powinien zapoznac sie z trescig Regulaminu. Uczestnik, przystepujgc do Konkursu, zobowigzuje sie
do przestrzegania zawartych w regulaminie zasad, jak rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie
warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Konkursie. Przestanie zgtoszenia do Konkursu oznacza
jednoczesng akceptacje przez uczestnika postanowieh Regulaminu.

§4 Zgtoszenie do Konkursu

1. W celu wziecia udziatu w Konkursie kazdy Uczestnik powinien zastosowac¢ sie do
nastepujgcej procedury:

zapoznaé sie z postanowieniami niniejszego Regulaminu;
1.1. wykona¢ Zadanie konkursowe, zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu;
1.3. Kazdy Uczestnik Konkursu moze nadesta¢ jedno zgtoszenie.

1.4. Po przestaniu prawidtowego zgtoszenia, Uczestnik zostaje zarejestrowany w bazie
zgtoszen do Konkursu;

1.5. Uczestnik Konkursu powinien posiadac urzgdzenie z dostepem do internetu wyposazone w
aktualng przegladarke internetowa np.: Microsoft Edge, Opera, Chrome, Firefox lub Safari.
Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatanie systemow teleinformatycznych
i/lub urzgdzen od Organizatora niezaleznych np. za indywidualng konfiguracje czy legalnosc
oprogramowania lub sprzetu, z ktérego korzysta Uczestnik;



1.8.

Przystgpienie do Konkursu i dokonanie Zgtoszenia do Konkursu oznacza, ze Uczestnik

zaakceptowat wszystkie warunki niniejszego Regulaminu oraz sktada o$wiadczenia okreslone
w Regulaminie.

§5

Wylanianie zwyciezcow nagréd

1.

2.
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W celu wytonienia Zwyciezcow nagréd w Konkursie oraz w celu zapewnienia nadzoru

nad prawidlowym przebiegiem Konkursu, Organizator powota Komisje konkursowa.
Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi do 5 dni roboczych po jego zakohczeniu. i polegaé
bedzie na wyltonieniu, przez Komisje konkursowg sposrdod wszystkich prawidtowo
przestanych zgtoszeh w Konkursie najlepszych rozwigzan Zadania konkursowego. Komisja
konkursowa oceni wszystkie prawidtowo nadestane do Konkursu zgtoszenia uwzgledniajgc:
- zgodnosc¢ z tematykg Konkursu, - jakos¢, - oryginalnosc, - kreatywnosé, - walory
artystyczne, - humor i niebanalny dowcip, kazdego zgtoszonego do Konkursu rozwigzania
zadania konkursowego i wybierze, odpowiednio w kolejnosci poczgwszy od najlepszych,
autoréw najlepszych wiadomosci.

§6

Ogtoszenie wynikow i zasad wydawania nagréd

Kazdy z Zwyciezcéw zostanie powiadomiony o wygranej przez Organizatora, w terminie
maksymalnie 14 dni od rozstrzygniecia w Konkursie, poprzez powiadomienie
indywidualne przestane przez Organizatora na adres e-mail podany przez Uczestnika.
Uczestnik dobrowolnie przekazuje dane osobowe w celu uczestnictwa w Konkursie

i przestania

nagrod.

§7 Nagrody

Nagrodami w Konkursie sg wejsciéwki na seans filmu “Czarna Wdowa” (50 sztuk).
Kazdy Zwyciezca wygrywa maksymalnie 2 (stownie: dwie) wejsciowki.
Fundatorem Nagrdd jest Polska Liga Esportowa.

Nagrody bedg przyznawane wg

Harmonogramu: 08.07.2021 - ogtoszenie

Konkursu

11.07.2021 - zamkniecie naboru
19.07.2021 — ogtoszenie zwyciezcdw.

taczna ilos¢ wszystkich nagrod w Konkursie wynosi 50 sztuk (stownie: pie¢dziesigt) sztuk.
taczna warto$¢ wszystkich nagréd w Konkursie wynosi 1000 zt (stownie: tysigc).
Zwyciezcom nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegolnych wtasciwosci nagrody ani
do otrzymania ekwiwalentu pienieznego. Nagroda nie podlega wymianie na gotdéwke ani na
jakiekolwiek inne nagrody rzeczowe.

Uczestnikom Konkursu przyznana zostanie dodatkowa nagroda pieniezna w wysoko$ci
10% catkowitej wartosci wygranej i zostanie ona w catosci zaliczona na poczet podatku.



§8

Nadzér nad prawidtowoscia przeprowadzenia Konkursu

Organem dokonujacym weryfikacji przyznania nagréd oraz decydujgcym o przyznaniu
nagrod jest Komisja Konkursowa.
Komisja Konkursowa rozstrzyga wszystkie watpliwosci zwigzane z niniejszym Konkursem.
§9
Ochrona danych osobowych
Administratorem danych osobowych przekazanych w trakcie trwania Konkursu przez
Uczestnikow jest Organizator tj. Polska Liga Esportowa S.A.. z siedzibg w Warszawie,
ul. Woltoska 18, 02-675 Warszawa.
Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych (IOD), funkcje te petni p. Jowita
Dworniak. z inspektorem ochrony danych mozna kontaktowac sie w sprawach zwigzanych
z ochrong Panstwa danych kierujgc wiadomos$c¢ na adres e-mail:
iod@polskaligaesportowa.pl lub tradycyjnie na adres siedziby Administratora danych:
Polska Liga Esportowa S.A., ul. Woloska 18, lok. 224, 02-675 — Warszawa.
Administrator danych osobowych informuje, ze:
3.1. dane osobowe Uczestnika Konkursu pozyskane przez Organizatora
jako administratora
danych osobowych sg przetwarzane przez administratora zgodnie z powszechnie
obowigzujgcymi przepisami prawa, wytgcznie w celu zwigzanym z organizacjg
przedmiotowego Konkursu, tj. w celu przyjmowania zgtoszen do Konkursu, ustalenia
prawa danego uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody oraz wykonania
niezbednych obowigzkéw prawnych cigzgcych na Organizatorze w zwigzku z
organizacjg Konkursu, ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony przed
roszczeniami - podstawg prawng przetwarzania danych jest niezbednosé
przetwarzania do realizacji prawnie uzasadnionego interesu Administratora, ktérym
jest w tym przypadku mozliwos$¢ ustalenia, dochodzenia lub obrony przed
roszczeniami.
3.2. dane osobowe przetwarzane sg w zwigzku z przystgpieniem Uczestnika do
Konkursu, na podstawie art. 6 ust. 1 pkt. a) — pkt. c) oraz art. 6 ust. 1 pkt f)
Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych) - Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119 oraz przepiséw powszechnie
obowigzujgcych,
3.3. podanie danych osobowych przez uczestnika jest dobrowolne, lecz
niezbedne do wziecia
udziatu w Konkursie,
3.4. Uczestnikowi przystuguje: — prawo dostepu do podanych danych
osobowych, — prawo
zadania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych
osobowych, — prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych
danych osobowych, — prawo zgdania przenoszenia podanych danych osobowych, —
prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie podanych danych osobowych w
dowolnym momencie, co pozostanie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem ich
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem
oswiadczenia o powyzszym Uczestnik moze ztozy¢ w formie pisemnej na adres
Organizatora, tj. Polska Liga Esportowa S.A.. z siedzibg
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§10

w ul. Wotoska 18, 02-675 Warszawa lub na adres e- mail:
office@polskaligaesportowa.pl,

3.5. Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego
wtasciwego do ochrony danych osobowych, w sytuacji gdy Uczestnik uzna, ze jego

dane osobowe sg przetwarzane z naruszeniem przepisow,

3.6. dane osobowe Uczestnika mogg by¢ przekazane przez administratora innym
podmiotom w celu realizacji przez niego obowigzkéw Organizatora Konkursu wynikajgcych z
niniejszego Regulaminu oraz obowigzujgcych przepiséw prawa, tj. podmiotom $wiadczacym
ustugi serwisowe oraz wsparcia technicznego dla aplikacji, systemow informatycznych i/lub
serwisu www, w ktérych gromadzone sg dane osobowe Uczestnikéw Konkursu, operatorom
pocztowym / przewoznikom, a takze podmiotom obstugujgcym Organizatora prawnie

i ksiegowo.

3.7. dane osobowe Uczestnikéw bedg przechowywane do czasu wygasniecia
ewentualnych roszczen uczestnikow, ktére sg zwigzane z Konkursem, dane osobowe
Zwyciezcow mogg by¢ jednak przechowywane w okresie przewidzianym dla celow
sprawozdawczosci wymaganej przepisami prawa,

3.8. dane osobowe Uczestnikéw Konkursu nie bedg przekazywane do panstwa
trzeciego, tj. poza Europejski Obszar Gospodarczy,

3.9. dane osobowe Uczestnikéw nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany, w
tym réowniez w formie profilowania.

Zasady postepowania reklamacyjnego

1.

Reklamacje dotyczgce niniejszego Konkursu mogg by¢ zgtaszane w czasie trwania
Konkursu i po jego zakonczeniu, nie pdzniej jednak niz do 7 (siedmiu) dni po wytonieniu
zwyciezcy r. (decyduje data wptywu reklamaciji do Organizatora). Reklamacja powinna zostaé
ztozona w formie pisemnej na adres Organizatora: Polska Liga Esportowa S.A., ul. Wotoska
18, 02-675 Warszawa.

Kazda reklamacja powinna zawiera¢: imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika jak
réwniez doktadny opis i powod reklamaciji oraz tre$¢ roszczenia reklamacyjnego oraz
wiasnoreczny podpis reklamujgcego.

Reklamacje rozpatrywane bedg w terminie 10 dni roboczych od dnia ich otrzymania przez
Organizatora, nie pézniej jednak niz do dnia 30.06.2021 r. (o zachowaniu terminu
decyduje data stempla pocztowego).

Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wytgcza prawa Uczestnika do
niezaleznego od postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze
postepowania sgdowego.

§ 11 Postanowienia koncowe

Regulamin Konkursu jest jawny i powszechnie dostepny na Stronie internetowej
Konkursu pod adresem: ple.gg, a takze w biurze Organizatora: ul. Wotoska 18, 02-675
Warszawa.

Zasady przeprowadzenia Konkursu okresla wytgcznie niniejszy Regulamin.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za: — indywidualne ustawienia

(konfiguracje sprzetowe

i konfiguracje oprogramowania) urzadzen, przy pomocy ktérych Uczestnicy biorg udziat
w Konkursie; — za tres¢ rozwigzania Zadania konkursowego; — prawdziwos¢ wszelkich
oswiadczen sktadanych przez Uczestnikow Konkursu.


mailto:office@polskaligaesportowa.pl

4. Prawem wiasciwym dla rozstrzygania wszelkich sporéw zwigzanych z Regulaminem
jest prawo polskie. Ewentualne spory beda rozstrzygane przez wtasciwy miejscowo sgd
powszechny.

5. Uczestnicy w celu uzyskania odpowiedzi na pytania zwigzane z Konkursem mogg
kontaktowac¢ sie z Organizatorem za posrednictwem strony internetowej
www.ple.gg, uzywajac internetowego

adresu kontaktowego konkurs@polskaligaesportowa.pl.
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