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WSTEP

Niniejszy dokument (zwany dalej “Regulaminem”) stanowi zbidr zasad, ktdére powinny by¢
przestrzegane we wszystkich rozgrywkach w Polskiej Lidze Esportowej — PGE Dywizji Mistrzowskiej.

Nieprzestrzeganie ponizszych zasad bedzie stanowito podstawe pociggniecia do odpowiedzialnosci
zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu. Organizator Polskiej Ligi Esportowej bedzie
rozstrzygat wyjatkowe przypadki zgodnie z nadrzedng zasadg fair play, obowigzujaca we wszystkich
rozgrywkach sportowych oraz esportowych.

Organizator Polskiej Ligi Esportowe]j zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie z waznych przyczyn, jak w szczegdlnosci: zmiana przepisdw prawa lub ich wykfadni,
natozenie na Organizatora przez organy wtadzy publicznej okreslonych obowigzkéw, majgcych
bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu, zmiany zakresu $wiadczonych ustug, przeciwdziatanie
naduzyciom czy usprawnienie $wiadczenia ustug.

Zmiany beda wchodzicw zycie z dniem ich  opublikowania pod adresem:
https://ple.gg/storage/app/media/ple-dm-w2022.pdf, Organizator poinformuje Uczestnikéw o
zmianach Regulaminu poprzez odpowiedni komunikat drogg mailowa na adresy e-mail wskazane jako

kontaktowe z Druzyna.

Dalsze uczestnictwo w Rozgrywkach po dokonaniu zmian w Regulaminie uwaza sie za akceptacje
zmienionych zapiséw Regulaminu. Kazda znaczgca zmiana Regulaminu zostanie przestana drogg
mailowg na adresy email wskazane jako kontaktowe z Druzyng. Reprezentant kazdej Druzyny
zobowigzany jest do zaakceptowania zmienionego Regulaminu w ciggu 7 dni od jego wystania drogg
mailowa. Brak zgtoszenia sprzeciwu w okreslonym czasie oznacza jego akceptacje.

Ujednolicone zasady sg réwnie korzystne dla wszystkich stron zaangazowanych w rozgrywki Polskiej
Ligi Esportowej, w tym dla Druzyn oraz poszczegdlnych Zawodnikdw.

Ustalenie regut wspodtpracy pomiedzy managerami Druzyn, Zawodnikami oraz Organizacjami
esportowymi zostato pozostawione w gestii Organizacji esportowych oraz manageréw wraz z
Zawodnikami.

Zakres wspotpracy miedzy Organizacjg esportowg a Polskg Ligg Esportowg zawarty jest w odrebnej
umowie.
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1. Definicje

1.1. Organizator

Polska Liga Esportowa stanowi wtasnos¢ i organizowana jest przez Polskg Lige Esportowa S.A., z
siedzibg w Warszawie przy ulicy Wotoska 18, lok. 224, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgadowego pod numerem KRS: 0000840970,
posiadajgcg numer: NIP: 1133014349, REGON: 386063866.

1.2. Administrator
Administratorem i podmiotem prowadzacym oraz nadzorujagcym Rozgrywki wyznaczonym przez
Organizatora i dziatajgcym na jego zlecenie jest: Polska Liga Esportowa S.A.

1.3. Osoby pierwszego kontaktu
Marcin ,nobody” Bujak — Administrator, Point of contact Grupy Mistrzowskiej, kontakt:
marcin.bujak@polskaligaesportowa.pl
Radostaw ,JeffVanB” Urban — Administrator, Point of contact Grupy Pretendentéw, kontakt:
radoslaw.urban@polskaligaesportowa.pl

Daniel Troszczynski — Koordynator Rozgrywek Polskiej Ligi Esportowej, kontakt:
daniel.troszczynski@polskaligaesportowa.pl

1.4. Rozgrywki

Wspdtzawodnictwo o charakterze esportowym, zorganizowane przez Organizatora, w grze
komputerowej Counter Strike: Global Offensive w ramach, ktérego Organizacja zgtosita uczestnictwo
Druzyny w rozgrywkach PGE Dywizji Mistrzowskiej Polskiej Ligi Esportowej. Rozgrywki w danym roku
kalendarzowym zwane sg “Sezonem”. Sezon sktada sie z dwéch rund: Rundy Wiosennej oraz Rundy
Jesiennej.

1.5. PGE Dywizja Mistrzowska
Przedmiot niniejszego Regulaminu, w ramach ktérego odbywajg sie Rozgrywki.

1.6. Organizacja esportowa
Organizacja esportowa to jednostka organizacyjna posiadajgca osobowos¢ prawng, realizujgca cele i
zadania w zakresie sportow elektronicznych, w formie:

@SN PoLsKA Lich

w\‘ ESPORTOWA Polska Liga Esportowa $.A. Ul. Wotoska 18 NIP: 113-30-14-349

) : ;
,‘( - 02-675 Warszawa REGON: 386063866
MISTRZOWSKA


mailto:radoslaw.urban@polskaligaesportowa.pl
mailto:marcin.bujak@polskaligaesportowa.pl

POLSKA LIGA
ESPORTOWA

| DYWIZIA “PGE>
MISTRZOWSKA

polskaligaesportowa.pl

a. jednoosobowej dziatalnos$ci gospodarczej;

b. spotki cywilnej;

c. spotki kapitatowej lub osobowej na podstawie obowigzujacych przepiséw;
d. stowarzyszenia.

Kazda Organizacja esportowa ma prawo zgtosi¢ do udziatu w Rozgrywkach tylko jedng Druzyne.
Niniejsza zasada ma zastosowanie réwniez dla podmiotéw osobowo lub kapitatowo powigzanych z
Organizacjg esportowa.

1.7. Druzyna

Jest to druzyna reprezentujgca Organizacje esportowg, funkcjonujgca w Rozgrywkach pod okreslong
nazwg i logotypem. Druzyna sktada sie z minimum pieciu zawodnikéw, maksymalnie oSmiu (pieciu
zawodnikéw podstawowych, dwéch rezerwowych oraz trener, ktéry réwniez moze stuzy¢ jako
zawodnik rezerwowy) i oséb wskazanych jako managerzy. Kazda ze zgtoszonych oséb moze by¢
cztonkiem tylko jednej Druzyny biorgcej udziat w Rozgrywkach. Zawodnik nie moze by¢ strong innej
obowigzujgcej umowy o prace lub cywilnoprawnej z inng Organizacjg esportowa. Wyjatek stanowi
umowa o wypozyczeniu Zawodnika pomiedzy Organizacjami esportowymi.

1.8. Zawodnik
Zawodnikiem jest kazda osoba zgtoszona przez Druzyne podczas procesu rejestracji do Rozgrywek.
Zawodnik moze reprezentowac tylko jedng Druzyne jednoczesnie.

1.9. Uczestnik
Uczestnikiem jest Druzyna biorgca udziat w Rozgrywkach.

1.10. Slot
Jest to zarezerwowane miejsce na Druzyne dla Organizacji esportowej, zapewniajgce udziat w PGE
Dywizji Mistrzowskiej w Sezonie 2022. Dyspozycjg praw do Slota zarzadza wyfacznie Organizator.

1.11. Publiczna tozsamos¢ Zawodnika
Za publiczng tozsamosé Zawodnika uznaje sie tg, ktérg postuguje sie w mediach spotecznosciowych,
m.in. na serwisie spoteczno$ciowym Facebook, Twitter, TikTok oraz Instagram.

1.12. Strefa czasowa

Spotkania Druzyn w Rozgrywkach odbywajg sie zgodnie z czasem lokalnym dla Rzeczypospolitej
Polskiej, wedtug danego okresu roku. W Polsce czas srodkowoeuropejski obowigzuje zimg (CET), to
znaczy od ostatniej niedzieli pazdziernika do ostatniej niedzieli marca (w pozostatym okresie roku
obowigzuje czas sSrodkowoeuropejski letni - CEST).
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1.13. Mecz
Mecz to podstawowa jednostka w Rozgrywkach, limitowana gérng granicg punktéw, sktadajaca sie z
mniejszych czesci sktadowych. W zaleznosci od systemu Mecze mogg sie odbywac w wariancie:

1) Best Of 1 (najlepszy z 1 mapy),

2) Best Of 2 (najlepszy z 2 map),

3) Best Of 3 (najlepszy z 3 map),

4) Best Of 5 (najlepszy z 5 map).

Jedna mapa prowadzona jest do momentu osiggniecia przez jedng z Druzyn bilansu 16 wygranych
rund lub w przypadku remisu (15:15) wygrania dogrywki (patrz punkt 4.12.)

W Meczu biorg udziat dwie Druzyny. Kazda sktada sie z nie wiecej niz 5 aktywnie grajacych
Zawodnikéw oraz w przypadku checi uczestnictwa na serwerze mogg znajdowac sie rowniez trenerzy
obydwu Druzyn. Mecz nie moze by¢ rozpoczety lub kontynuowany, jesli cho¢ jedna z Druzyn ma w
swoim sktadzie mniej niz 5 Zawodnikéw. Jezeli Druzyna liczy mniej niz pieciu Zawodnikéw z powodu
umysinego opuszczenia serwera przez jednego lub kilku Zawodnikdw albo umysinego dotaczenia do
serwera wiecej niz 5 aktywnie grajgcych Zawodnikéw, Organizator przerywa mecz i przyznaje
walkowera.

Kazda z Druzyn uczestniczacych w rozgrywkach Polskiej Ligi Esportowej PGE Dywizji Mistrzowskiej w
Sezonie 2022 rozegra maksymalnie 21 spotkan w formacie B03.

Czas rozpoczecia konkretnego Meczu okre$lony jest harmonogramem, a gotowos$¢ Druzyn jest
weryfikowana na 15 minut przed rozpoczeciem Meczu. Druzyna przed zaplanowanym spotkaniem
nie moze rozgrywac innych spotkan.

1.14. Kolejka

Jedna seria Meczéw rozgrywana tego samego tygodnia. Kazda Druzyna musi rozegrac jeden Mecz w
Kolejce.

1.15. Faza Zasadnicza

Pierwszy etap Rozgrywek rozpoczyna sie 28.02.2022r. i koriczy 28.05.2022r. Drugi etap rozpoczyna
sie 12.09.2022r. | koczy 04.11.2022r. Faza zasadnicza sktada sie z dwéch rund — Rundy Wiosennej i
Rundy Jesiennej.

1.16. Runda Wiosenna

To pierwszy etap Fazy Zasadniczej. Runda wiosenna sktada sie z 1 grupy i 12 Druzyn. Podczas tego
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1.17. Runda Jesienna

To drugi etap Fazy Zasadniczej. Runda jesienna zostaje podzielona na dwie grupy — Grupa
Mistrzowska i Grupa Pretendentéw. W tym etapie Rozgrywek Druzyny rozgrywajg mecze w systemie
kazdy z kazdym. Runda jesienna

1) W Grupie Mistrzowskiej rozpoczyna sie: 21.09.2022r. i koriczy 04.11.2022r.

2) W Grupie Pretendentéw rozpoczyna sie: 12.09.2022r. | koriczy 25.10.2022r.

1.18. Grupa Mistrzowska

To czes¢ Fazy Zasadniczej Rundy Jesiennej. W tym etapie rozgrywek wezmie udziat 8 najwyzej
notowanych Druzyn Rundy Wiosennej. Mecze zostang rozegrane w systemie kazdy z kazdym.
Najlepsze szes¢ Druzyn awansuje do Fazy Pucharowe] do jednej przegranej. Wszystkie Organizacje
esportowe partycypujgce w Grupie Mistrzowskiej majg zagwarantowany Slot w kolejnym sezonie
Polskiej Ligi Esportowej PGE Dywizji Mistrzowskie;j.

1.19. Grupa Pretendentow

To cze$¢ Fazy Zasadniczej Rundy Jesiennej. W tym etapie rozgrywek wezmga udziat 4 najnizej
notowane Druzyny Rundy Wiosennej i 4 Druzyny, ktére zostang wytonione podczas sezonowych
turniejéw. W przypadku Grupy Pretendentéw punkty zostajg wyzerowane na start Rundy Jesiennej.
Najlepsze sze$¢ Druzyn awansuje do Fazy Pucharowej do jednej przegranej. Dwie z nich, z
najwyzszym wynikiem punktowym z Fazy Zasadniczej zostanie rozstawione w potfinale, cztery
kolejne rozpoczng zmagania od ¢wieréfinatéw.

1.20. Faza Pucharowa do jednej przegranej

Faza Pucharowa do jednej przegranej to etap Rozgrywek wytaniajgcy zwyciezce sposrod najlepszych
Druzyn Rozgrywek zasadniczych. W Fazie Pucharowej do jednej przegranej, Etap rozpoczyna sie

1) W Grupie Mistrzowskiej etap rozpoczyna sie 17.11.2022r. i koriczy 03.12.2022r.

2) W Grupie Pretendentéw etap ropzoczyna sie 16.11.2022r. | koriczy 25.11.2022r.

Na klasyfikacje koricowg Rozgrywek i w przypadku Grupy Mistrzowskiej otrzymanie tytutu Mistrza
Polskiej Ligi Esportowej PGE Dywizji Mistrzowskiej wptywa rezultat koncowy Rozgrywek.

1.21. Sktad wyjsciowy
To sktad, ktérym Druzyna przystepuje do Meczu.
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Spotkania te nie mogg zostac przetozone i zamienione z inng parg. W ramach tych Meczéw Druzyny
nie moga uzyc¢ Dzikiej Karty.

1.23. Regulamin Rozgrywek offline

Regulamin rozgrywek offline znajduje sie w Zatgczniku nr 2 (pkt 11).

2. Postanowienia ogdlne

2.1 Rejestracja

Zgtoszenia Druzyny do kwalifikacji w Rozgrywkach odbywaja sie poprzez odestanie na skrzynke poczty
elektronicznej formularza zgtoszeniowego, ktory dystrybuuje Administracja Polskiej Ligi Esportowej.
Zgtoszenia do Rozgrywek zasadniczych odbywajg sie za posrednictwem poczty elektronicznej,
kierowanej bezposrednio do Organizatora. Zgtoszenie udziatu Druzyny w Rozgrywkach, jest
rownoznaczne z zaakceptowaniem postanowien przedmiotowego Regulaminu w imieniu wszystkich
zgtoszonych Zawodnikéw oraz wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych Zawodnikéw
zgtoszonej Druzyny w celach administracyjnych.

2.2 Niezbedne dane

Uczestnik jest zobowigzany dostarczy¢é w wyznaczonym przez Organizatora terminie dane
Zawodnikéw, niezbedne do uczestnictwa w Rozgrywkach oraz sktad Druzyny, we wskazanej przez
Organizatora formie. Niezbedne dane do uczestnictwa w Rozgrywkach:

Imie i nazwisko;

nick;

miejsce zamieszkania;

narodowos¢;

Steam_ID;

Steam_ID 64;

profil Steam (odnosnik);

pisemna zgoda opiekuna prawnego na udziat w Rozgrywkach (jesli dotyczy);
zdjecie w wysokiej rozdzielczosci okoto 3000x2000 pikseli (najlepiej 3840x2160), na ktérym

W N O U R WN R

powinna znajdowac sie sylwetka Zawodnika, od pasa w gére bez ucietych czesci ciata, ostre i
wyrazne, na jednolitym tle (w formacie .jpg, a najlepiej z wycietym juz ttem w formacie .png);
10.oficjalne adresy medidw spotecznosciowych Zawodnika (odnosnik).

Niezbedne dane do uczestnictwa wymagane od Druzyny:
1. nalezy wskaza¢ Zawodnikéw, Zawodnikdw rezerwowych oraz osoby petnigce funkcje
managerow i treneréw;
2. petna nazwa Druzyny;
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3. logotyp Druzyny w wysokiej rozdzielczosci w formacie 1:1 minimum 2000x2000 pikseli (w

polskaligaesportowa.pl

formacie .png, .pdf, .ai);
4. oficjalne adresy medidow spotecznosciowych Druzyny (odnosnik);
5. lokalizacje tzw. gaming house (jesli Druzyna posiada).

Organizacja esportowa oswiadcza, ze uzyskata zgode od Zawodnikdw i pozostatych cztonkédw Druzyny
na udostepnienie ich danych Organizatorowi oraz ze zrealizowata wobec nich obowigzek
informacyjny okreslony w pkt. 9 niniejszego Regulaminu.

2.3. Prawa do transmisji

Wszelkie prawa do transmisji Rozgrywek, w tym w szczegdlnosci prawa wiasnosci intelektualnej do
tychze transmisji przystugujg wytacznie Organizatorowi. Sg to wszelkiego rodzaju przekazy tresci,
m.in. strumienie shoutcast, strumienie wideo czy GOTV, w tym rdwniez powtdrki, transmisje
telewizyjne oraz zapis Meczéw w formie DEMO oraz w innych formatach. Organizator ma wytgczne
prawo do rozporzadzania prawami do transmisji na rzecz osob trzecich. Uczestnicy, Zawodnicy,
Druzyny lub Organizacje esportowe nie mogg odmaéwic transmisji spotkan ani ingerowac w ich tres¢,
w szczegoblnosci wybraé sposobu w jaki bedzie prowadzony komentarz lub relacja.

Organizator jest wytgcznym wiascicielem wszelkich praw wiasnosci intelektualnej dotyczacych
Rozgrywek, takich jak obecne i przyszte prawa do tresci zwigzanych z PGE Dywizjg Mistrzowska, czyli
m.in. do nazwy, logotypu, oznaczen graficznych, pucharéw, itd.

2.4. Wykorzystanie materiatdw multimedialnych, fotograficznych i audiowizualnych
zwigzanych z Rozgrywkami

Jakiegokolwiek rodzaju materiaty, w tym multimedialne, fotograficzne, dzwiekowe Iub
audiowizualne mogg by¢ wykorzystywane podczas lub w zwigzku z Rozgrywkami, za wytgczng
zgodg Organizatora w formie pisemnej. Materiaty takie powinny kazdorazowo podlegac
uprzedniej autoryzacji Organizatora, a w kazdym wypadku powinny mie¢ wyraznie wskazane
zrodto, by¢ oznaczone logotypem lub znakiem wodnym wskazanym przez Organizatora. Nie
dotyczy to oddshotdw oraz fragmentow rozgrywki z portalu Twitch.

Organizator jest upowazniony do stworzenia materiatdw multimedialnych, fotograficznych lub
audiowizualnych, ktéry moga by¢ rozpowszechniane, wedle uznania Organizatora. Organizator ma
prawo do wykorzystywania wizerunku, obrazu, podobienstwa, nazwy badz imienia i nazwiska lub
pseudonimu, biografii i statystyk wszystkich Uczestnikow, Zawodnikéw i Druzyn biorgcych udziat
w Rozgrywkach, jak i w wydarzeniach z nimi zwigzanymi.

2.5. Sposéb komunikacji z Organizatorem

Druzyny zobowigzane sg do komunikacji z Organizatorem za pos$rednictwem poczty elektronicznej oraz
dedykowanego serwera Discord, poprzez osoby uprzednio przez nie wskazane. Kazda inna forma
komunikacji uznawana jest za nieobjetg Regulaminem, ale w dalszym ciggu poufna. Uczestnicy powinni
regularnie sprawdzac¢ swojg skrzynke odbiorczg oraz dedykowany serwer Discord, aby nie pomingc
jakichkolwiek komunikatéw. W przypadku eventéw offline, osoby wyznaczone przez Organizacje beda
zaproszone do grupy na komunikatorze WhatsApp.
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2.6. Reklamacja

Wszelkie reklamacje zwigzane ze Swiadczeniem przez Organizatora ustug na podstawie niniejszego
Regulaminu mogg by¢ przesytane na adresy poczty elektronicznej Organizatora. Reklamacje beda
rozpatrywane wedtug kolejnosci ich wptywu, nie pdzniej jednak niz w terminie do 14 dni roboczych
od ich otrzymania. Reklamacje rozpatrywane s3 na podstawie powszechnie obowigzujgcych
przepisOw prawa oraz postanowien niniejszego Regulaminu. Reklamacja powinna zawieraé¢ dane
kontaktowe zgtaszajgcego i opis stanu faktycznego oraz problemu. Niezwtocznie po rozpatrzeniu
reklamacji, jednak nie pdzniej niz w terminie 3 dni roboczych Organizator poinformuje zgtaszajacego
o0 sposobie jej rozstrzygniecia. Informacja zostanie przestana w odpowiedzi na adres poczty
elektronicznej zgtaszajacego.

2.7. Waznos¢

Jesli jakiekolwiek postanowienie Regulaminu zostanie uznane catkowicie lub czesciowo niewazne lub
niewykonalne z jakiegokolwiek powodu, strony sg zwigzane Regulaminem w pozostatym zakresie.
Niewazne lub niewykonalne postanowienie Organizator zastgpi postanowieniem, ktérego tres¢ jest
mozliwie zblizona do postanowienia niewaznego lub niewykonalnego, o czym poinformuje na swojej
stronie internetowe;j.

2.8. Poufnos¢

Zawarto$¢ wszelkiej korespondencji Uczestnikdw z Organizatorem/Administratorem jest uznawana
za scisle poufng oraz stanowi tajemnice przedsiebiorstwa w rozumieniu art. 11 ustawy z dnia 16
kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji. Publikacja takich materiatéw bez
wczesniejszej, pisemnej zgody Organizatora, jest zabroniona.

2.9. Sponsorzy

Druzyny nie moga posiadaé logotypu lub nazwy przedsiebiorstwa prowadzgcego dziatalnos¢ polegajgca
na urzadzaniu gier hazardowych, zarejestrowanej w innym kraju niz Polska, w oficjalnej nazwie
Druzyny oraz na koszulkach meczowych.

Druzyny majg $wiadomos¢, ze Organizator ma prawo umieszczaé logotypy sponsoréow lub innych
wspotpracujgcych z nim podmiotéw we wszystkich przekazach i materiatach zwigzanych z
Rozgrywkami lub promocjg Polskiej Ligi Esportowej, w ramach ktérych ekspozycja logotypéw lub
nazw tychze podmiotdw moze nastepowac w potgczeniu z rozpowszechnianiem przedmiotow praw
wtasnosci intelektualnej Organizacji esportowej lub Zawodnikéw, wizerunkéw Zawodnikéw lub
Druzyny.

Organizacja esportowa oswiadcza, ze powyzsze nie bedzie stanowito naruszenia jakichkolwiek
zobowigzan umownych tgczacych jg lub jej Zawodnikdw z osobami trzecimi. W przypadku
skierowania jakichkolwiek roszczen z tego tytutu przez osoby trzecie lub Zawodnika do Organizatora,
Organizacja esportowa zwalnia Organizatora z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci z tego tytutu i
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tytutem odszkodowan, zadoséuczynien lub kar.
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3. Prawa i Obowiazki Uczestnikow

3.1. Odpowiedzialnos¢ Uczestnika

Organizacja esportowa odpowiada za wszystkich zgtoszonych Zawodnikéw i innych o0sdéb
bezposrednio lub posrednio powigzanych z Druzyng. Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania
przepisow i regulaminéw dostarczonych przez wydawce lub twércow gry komputerowej Counter
Strike: Global Offensive,

tj. korzysta¢ z oprogramowania pochodzacego z legalnych Zrddet, aktualizowanego tylko
oficjalnymi aktualizacjami/poprawkami, zapewnionymi przez wydawce. Uczestnik nie ma prawa do
korzystania

z oprogramowania, ktére zostato pozyskane z naruszeniem praw wiasnosci intelektualnej oséb
trzecich, w tym autoréw lub wydawcy oraz wszelkich dodatkéw do gry lub innego rodzaju
oprogramowania, ktére wspomaga umiejetnosci Zawodnika lub Druzyny, tzw. doping elektroniczny.

3.2. Uprawnienia trenera

Kazdy trener moze uczestniczy¢ w trakcie trwania Rozgrywek jako Zawodnik rezerwowy oraz jako
trener. W przypadku brania udziatu w Rozgrywkach jako trener zespotu, moze on sie komunikowac z
Druzyna przez caty okres trwania Meczu.

3.3. Zachowania i wypowiedzi zabronione
Wszyscy Uczestnicy oraz Zawodnicy Rozgrywek zobowigzujg sie zachowywaé w odpowiedni sposdb
oraz z szacunkiem w stosunku do innych oséb, w szczegdlnosci innych Uczestnikéw, widzéw, prasy,
Administratora, Organizatora oraz osdb dziatajgcych w imieniu lub na zlecenie Organizatora. Stanowi
to nieodtgczny element udziatu w Rozgrywkach.
Niedozwolone jest publikowanie, rozpowszechnianie przez Uczestnika w ramach udziatu w
Rozgrywkach tresci o charakterze bezprawnym, stanowigcych naruszenie obowigzujgcych przepisow
prawa, dobrych obyczajéw lub praw oséb trzecich, w tym w szczegdlnosci tresci,
1) ktdre sg obsceniczne lub wulgarne;
2) nawotujg do nienawisci, w szczegdlnosci ze wzgledu na rase, pte¢, narodowosé,
przynalezno$¢ panstwowag, orientacje seksualng;
3) obrazajg uczucia religijne lub bezwyznaniowos¢;
4) propagujg ideologie totalitarne, w szczegdlnosci narodowego socjalizmu lub komunizmu,
oraz kwestionujace fakty historyczne;
5) naruszajg lub mogg naruszy¢ prawa innych oséb, w tym Organizatora lub sponsoréw Rozgrywek,
a w szczegdblnosci tajemnice przedsiebiorstwa, prawa witasnosci przemystowej, prawa autorskie,
prawa do wizerunku lub inna dobra osobiste innych oséb, w tym Organizatora i innych
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6) naruszajg lub mogg naruszy¢ prawa do oznaczen przedsiebiorstwa, prawa do firmy
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Uczestnikow;

lub jakichkolwiek innych chronionych oznaczen pochodzenia towardw i ustug;

7) promuja, zachecajg lub instruujg w zakresie dziatan przestepczych;

8)sa spreparowane W sposéb mogacy stanowié zagrozenie dla prawidtowego
funkcjonowania systemu informatycznego Organizatora lub innych Uczestnikéw;

Niedozwolone jest podejmowanie przez Uczestnika lub Zawodnikéw dziatan, ktére:

9) uwazane s za niegodne sportowca lub esportowca, przejawiajg sie niesportowym
zachowaniem, tamaniem zasad fair play, brakiem szacunku wobec pozostatych Uczestnikéw lub
Organizatora, uzywaniem stéw wulgarnych lub obrazZliwych lub prowokacji w stosunku do innych
Uczestnikdw lub o0séb powigzanych z Druzynami lub klientami Druzyny, czy tez samym
Organizatorem i jego klientami. W przypadku naruszenia niniejszego ustepu Organizator moze
natozy¢ na Druzyne kare, na zasadach przewidzianych w Regulaminie.

10) uwazane sg za powszechnie nieakceptowane, tj. promujgce lub propagujace naduzywanie
alkoholu, zazywanie narkotykdw lub innych substancji szkodliwych dla zdrowia lub zabronionych
przez powszechnie obowigzujace przepisy prawa;

11) polegaja na przyjmowaniu od osdb trzecich nagrdd pienieznych lub rzeczowych, zaptaty
Swiadczen pienieznych lub innych korzysci z jakiegokolwiek tytutu w zwigzku z reprezentowaniem
Druzyny;

12) polegajg na udziale osobistym lub za posrednictwem oséb trzecich w grach hazardowych, w
zakresie dotyczgcym rozgrywek w Counter Strike: Global Offensive;

13) sg sprzeczne z etykg esportowg lub naruszajg dobre imie sportow elektronicznych;

14) uwazane s3 za dziatania charakteryzujace sie brakiem postawy esportowej lub woli walki o
uzyskanie najlepszego wyniku esportowego;

15) polegajg na przyjmowaniu substancji zabronionych w rozumieniu ustawy z dnia 21 kwietnia
2017 r. o zwalczaniu dopingu w sporcie lub stosowaniu dopingu elektronicznego;

16) uwazane sg za nadmierne wykorzystywanie czatu w grze (spam).

Wszystkie podwazalne zachowania/zaniechania podlegajg ocenie Administratora oraz Organizatora.

3.4. Pseudonim

Kazdy Zawodnik Druzyny zobowigzany jest uzywac pseudonimu (nick), ktory zostat podany w
zgtoszeniu. Pseudonim nie moze zawiera¢ tresci okreslonych w punkcie 3.3. ust. a-h, tj.
bezprawnych, obrazliwych, rasistowskich, itp.

3.5. Ograniczenia wiekowe

Zawodnik, biorgc udziat w Rozgrywkach, potwierdza, iz osiggnat wymagany wiek do uczestnictwa
okreslonego przez wydawce gry oraz wedtug obowigzujgcych systemdw klasyfikacji gier. Organizator
zastrzega sobie prawo do weryfikacji wymaganego wieku Zawodnikdéw. Jesli Zawodnik jest osobg
matoletnig, wymagana jest pisemna zgoda opiekuna prawnego Zawodnika. Na Druzynie lub
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Rozgrywek.
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3.6. Ograniczenia narodowosciowe
W przypadku Sktadu Wyjsciowego obowigzkiem kazdej Druzyny jest posiadanie trzech graczy
obywatelstwa polskiego.

3.7. Nazewnictwo i oznaczenia graficzne Druzyn

Nazwa Druzyny lub jej oznaczenia graficzne nie mogg by¢ zabronione przez powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa, narusza¢ praw ochronnych do znaku towarowego osdb trzecich albo
nawigzywac do niego, narusza¢ praw do oznaczen niezarejestrowanych, byé sprzeczne z ogdlnie
przyjetymi normami spotecznymi, zawierac stdw powszechnie uwazanych za obrazliwe lub mogacych
stanowi¢ uszczerbek na dobrym imieniu sportéow elektronicznych. Druzyna moze posiada¢ w swojej
nazwie wytgcznie jednego sponsora.

Nazwa Druzyny nie moze pozostawia¢ watpliwosci co do relacji prawnej tgczacej ja z Organizacja
esportowa. Zmiana nazwy Druzyny nie jest mozliwa w trakcie trwania Rozgrywek.

Kazdorazowa zmiana nazwy Druzyny wymaga uprzedniej zgody Organizatora, w formie pisemne;j.

3.8. Warunki techniczne Uczestnika

Organizator wskazuje, ze do uczestnictwa w Rozgrywkach na podstawie niniejszego Regulaminu
konieczne jest spetnienie minimalnych wymagan sprzetowych wskazanych przez wydawce gry, ktérej
dotyczy Rozgrywka oraz posiadanie komputera z dostepem do Internetu. Brak Internetu badz
odpowiedniego sprzetu do odbycia Rozgrywki nie jest powodem do przetozenia Meczu.

3.9. Obowigzek korzystania z TeamSpeak3 i Discord
Na czas Rozgrywek Zawodnicy i trener majg obowigzek komunikowania sie na kanatach do
komunikacji wyznaczonych przez Organizatora, czyli TeamSpeak 3 i Discord. Organizator udostepnia
druzynie adres IP serwera/link zaproszenia na serwer na rozpoczecie Rozgrywek. Adresu serwerdow
TeamSpeak3 i Discord nie mozna przekazywaé¢ osobom trzecim, a takze Druzyny nie mogg z niego
korzysta¢ w celach innych niz udziat w Rozgrywkach.

Kazda Druzyna zobowigzana jest do dotgczenia na dedykowany serwer TeamSpeak 3 Polskiej Ligi
Esportowej, 15 minut przed planowanym rozpoczeciem Meczu. W przypadku niespetnienia
powyzszych kryteridw Organizator moze natozy¢ na Druzyne kare, na zasadach przewidzianych w
Regulaminie.

3.10. Obowigzki Uczestnika podczas trwania Rozgrywek
Zawodnik biorgcy udziat w Rozgrywkach zobowigzuje sie do:
- kazdorazowego udzielenia wideo-wywiadu w przypadku wyznaczenia Zawodnika przez
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minut po zakonczeniu spotkania),
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- przedstawienia historii wymian ekwipunku (tj. skiny itp.) z okresu trwania Ligi na prosbe
administratora,

- nagrywania i przechowywania dema wideo z przeprowadzonego Meczu przez okres 1 miesigca
od jego odbycia. Demo wideo powinno zawieraé¢ Pseudonim Zawodnikéw i date rozegrania
Meczu. Demo wideo powinno zosta¢ udostepnione niezwtocznie na zgdanie Organizatora.
Wraz z udostepnieniem dema, kazdy Zawodnik udziela Organizatorowi licencji na czas
nieokre$lony do korzystania z dema na polach eksploatacji:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania - dokonywanie zapiséw
audiowizualnych/utrwalen i zwielokrotnien w nieograniczonej liczbie egzemplarzy i
wydan, wszelkimi technikami, w tym technikg s$wiattoczutg, cyfrowa, informatyczng,
magnetyczng, poligraficzng, w dowolnym systemie i formacie, na wszelkich nosnikach;

b) w zakresie obrotu oryginatem utrwalenia i egzemplarzami zapisu, na ktorych utrwalono
demo - wprowadzanie do obrotu, uzyczenie i najem zapisow utrwalen/nosnikéw, bez
wzgledu na forme i technike ich utrwalenia oraz zwielokrotnienia, na wszelkich
nos$nikach, w nieograniczonej ilosci egzemplarzy i edycji;

c) w zakresie innego rozpowszechniania:

i.  publiczne wyswietlanie;

ii. publiczne odtwarzanie (w tym w hotelach, strefach kibica, pubach,
barach, klubach, kawiarniach, restauracjach, domach/centrach kultury,
itp.);

iii. nadania telewizyjne (w tym transmisje na zywo lub live-to-tape w ramach audycji
telewizyjnej lub poza nig, simulcasting, webcasting, streaming, co-streaming) i
reemitowanie przez inng organizacje telewizyjng lub radiowg badZz samych
odbiorcéw, za pomocg wizji lub fonii przewodowej i bezprzewodowej,
elektronicznie, analogowo, cyfrowo, takze stereofonicznie, przez stacje naziemne i za
posrednictwem satelity na catym Swiecie, za pomocy platform cyfrowych, dla
wszelkich typow odbioru telewizji (TV on demand, pay per view, catch up TV), w
zamknietych sieciach, rozpowszechnianie w sieciach kablowych, w sposdb
niekodowany lub kodowany, w obiegu zamknietym lub otwartym, w jakiejkolwiek
technice (w tym analogowej lub cyfrowej), systemie lub formacie, z lub bez
mozliwosci zapisu, w tym takze w serwisach tekstowych, multimedialnych,
internetowych, telefonicznych lub telekomunikacyjnych, telewizji mobilnej oraz
telefonii komadrkowej;

iv. wszelkie publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ dostep w
miejscu i czasie przez siebie wybranym, za posrednictwem Internetu, w mediach
spotecznosciowych (m. in. Facebook), w serwisach YouTube, Twitch, itp., za
posrednictwem telefonii komérkowej (mobile rights), telewizji mobilnej, satelity,
sieci kablowych, telekomunikacyjnych, sieci multimedialnych, baz danych, serweréw
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lub innych urzgdzen i systemow, w tym takze oséb trzecich, w obiegu otwartym lub
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zamknietym, w jakiejkolwiek technice, systemie lub formacie, z lub bez mozliwosci
zapisu.

Dany Zawodnik ma obowigzek udostepni¢ demo wideo za posrednictwem Google Drive lub
WeTransfer, a wifasciwy odnosnik udostepni¢ Organizatorowi. W przypadku braku powtdrki w
okreslonym wyzej czasie, Organizator jest uprawniony do pociggniecia Zawodnika lub Druzyny do
odpowiedzialnosci dyscyplinarnej okreslonej w pkt 5 Regulaminu, w ramach zasad fair play w
zaleznosci od rangi zaistniatej nieprawidtowosci.

3.11. Obowigzki Druzyny podczas trwania Rozgrywek
W trakcie trwania Rozgrywek kazda Druzyna zobowigzuje sie do:

- podania sktadu na 24 godziny przed startem kazdego Meczu; w wyjatkowych okolicznosciach
Sktad mozna zmienic przed startem spotkania, rotujgc Zawodnikami dopisanymi do Druzyny
- udzielenia wideo-wywiadu przez Zawodnika, ktéry zostanie wybrany przez komentatoréw
spotkania, wideo-wywiad musi zostac zrealizowany niezaleznie od wyniku Meczu,

- przygotowanie Zawodnika wytypowanego przez Organizatora do wideo-wywiadu po
zakonczonym Meczu, zgodnie z wytycznymi zawartymi w pkt 3.16. Regulaminu,

- dotgczenia na dedykowany serwer TeamSpeak 3 Polskiej Ligi Esportowej, 15 minut
przed planowanym rozpoczeciem Meczu,

- nagrywania przebiegu spotkania w postaci audio poprzez TeamSpeak3. Po zakoriczeniu Meczu
osoba odpowiedzialna za nagranie audio jest zobligowana do zatadowania pliku na
dedykowany serwer FTP Polskiej Ligi Esportowe;.

- przygotowania Zawodnikéw do materiatéw medialnych, minimum na 2 godziny przed Meczem.

Nazewnictwo pliku: DD-MM-RR-team_druzyny_nagrywajacej_team_druzyny_przeciwnej-mapa

Za nieprzestrzeganie wyzej wymienionych obowigzkéw Organizator ma prawo natozy¢ na Druzyne
kare, o ktérej mowa w pkt 5.2.2.6. Regulaminu.

3.12. Awatar
Kazdy Uczestnik zobowigzany jest wgra¢ na czas trwania Meczu awatar na platformie Steam, z

logotypem swojej Druzyny. Przestany awatar powinien by¢ wczesniej zaakceptowany przez
Organizatora. W przypadku odrzucenia awatara przez Organizatora, nalezy go bezzwtocznie zmienié i
przekazaé¢ do ponownej akceptacji Organizatora. Awatarem moze by¢ zdjecie danego Zawodnika,
jednak wtedy wszyscy cztonkowie Druzyny powinni mie¢ swoje zdjecia ustawione jako awatar.
Uczestnik nie moze doprowadzi¢ do sytuacji, w ktdrej czes¢ Zawodnikéw uzywa zdjecia jako awatara,
a pozostali logotypu Druzyny.

Podczas Rozgrywek Zawodnik ma mozliwosé korzystania z kamer internetowych zamiast awatara
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podczas realizacji HUD. W przypadku wyrazenia checi uczestnictwa w Meczu z kamerg live, nalezy
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zgtosi¢ jg Organizatorowi co najmniej 4 dni przed rozgrywanym Meczem. Kamera powinna by¢
skierowana na twarz Zawodnika, a pomieszczenie spetniaé niezbedne warunki techniczne, w
szczegblnosci by¢ dobrze oswietlone. Powyisze powinno by¢ skonsultowane uprzednio z
Organizatorem, w celu przetestowania warunkow technicznych.

Awatar nie moze zawieraé tresci niezgodnych z obowigzujgcym prawem lub takich, ktére Organizator
uzna za niestosowne, niecenzuralne, wulgarne czy obrazliwe, o ktérych mowa w pkt 3.3. Regulaminu.

Ponadto, jako ze Zawodnicy oraz Druzyny zobowigzane sg do uzywania witasciwego logotypu
Rozgrywek oraz stosowanie ich petnego nazewnictwa, w przypadku niewykonania badz
nienalezytego wykonania tego obowigzku, podmioty te podlega¢ bedg regulaminowej
odpowiedzialnosci dyscyplinarnej lub odszkodowawczej na zasadach ogdlnych.

3.13. Btedy gry

Zabronione jest umyslne wykorzystywanie btedow gry, w tym m.in. przechodzenie przez sciany,
rzucanie granatéw pod teksturami, chodzenie po pikselach (niewidzialnych krawedziach),
wykorzystanie niepoprawnie wgranych komend na serwer i wszystkich innych dajgcych przewage nad
przeciwnikiem. Kazdy Zawodnik ma obowigzek sprawdzié, czy mapa zatadowata sie poprawnie. Jezeli
przed rozpoczeciem Meczu nikt nie zgtosi wystepowania zadnego btedu, domniemywa sie, ze obie
Druzyny zgadzajg sie na obecne warunki, a wszelkie reklamacje, ktérych przedmiotem jest wystgpienie
btedu w grze, nie beda rozpatrywane. Korzystanie z btedéw gry jest surowo zabronione i wigze sie z
karami natozonymi przez Organizatora.

3.14. Uzgodnienia Uczestnikow

Organizator nie jest odpowiedzialny za wszelkie uzgodnienia pomiedzy Uczestnikami. Organizator
odradza zawierania tego typu porozumien ani nie zgadza sie egzekwowac jakichkolwiek porozumien
pomiedzy Uczestnikami, a uzgodnienia, ktére bedg niezgodnie z postanowieniami Regulaminu, moga
stanowi¢ podstawe do pociggniecia Uczestnikéw do odpowiedzialnosci, w tym dyscyplinarnej.

3.15. Konfiguracja oraz sprzet

Uczestnicy zobowigzani sg do przestania wszystkich potrzebnych plikéw konfiguracyjnych oraz
sterownikéw, nie pdziniej niz 7 dni przed pierwszym etapem Rozgrywek. Jesli ktérykolwiek z
Uczestnikéw nie dostosuje sie do tego wymogu, zobowigzany bedzie do manualnej konfiguracji oraz
gry bez sterownikdw.

Wszelka manipulacja grafiki gry lub tekstur za pomocg, sterownikéw karty graficznej, innych narzedzi
do konfiguracji grafiki lub oprogramowania analogicznie dziatajgcego jest zabronione. Zabronione jest
rowniez uzywanie wszelkich naktadek (overlays), przedstawiajgcy wskaznik wykorzystania systemu
podczas Rozgrywki.
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3.16. Wywiady

Kazdy z Uczestnikdw lub Zawodnikéw biorgcych udziat w Rozgrywkach moze zostaé poproszony o
udzielanie wywiaddw redakcji Polskiej Ligi Esportowej oraz wziecia udziatu w analizie przed i
pomeczowej. Uczestnik lub odpowiednio Zawodnik wyraza zgode na wytaczne wykorzystywanie
przez Organizatora utrwalonej w ten sposdb wypowiedzi oraz utrwalonego w trakcie wywiadu
wizerunku, na wszystkich polach eksploatacji wskazanych w pkt. 3.10.

Kazda z Druzyn, niezaleznie od wyniku zobowigzana jest do udzielenia wywiadu audio-wideo.
Wywiady przeprowadzane sg w kolejnosci:

- zwyciezca Meczu,

- przegrany Meczu.

Wywiady po zakonczonym Meczu stanowig obowigzek regulaminowy i przeprowadzane bedy z
aktywnym przesytem audio/video Zawodnika wytypowanego przez Polskg Lige Esportowg na 10 minut
przed zakonczeniem spotkania, reprezentujgcego barwy zespotu tj. koszulka meczowa.

3.17. Udostepnienie kamerki internetowej podczas rozgrywki w Grupie Mistrzowskiej

Kazda z Druzyn zobowigzana jest do udostepnienia obrazu swojej kamerki internetowej poprzez co
najmniej 3 Zawodnikéw. Na kamerce powinni znajdowac sie Zawodnicy badz trener biorgcy udziat w
spotkaniu. W ramach rejestrowanego obrazu nie mogg znajdywac jakiekolwiek produkty czy
oznaczenia podmiotéw trzecich, bez wyraznej zgody Organizatora.

Przed rozpoczeciem | kolejki kazdy z graczy musi byé gotowy do przetestowania swojej kamery
internetowej na 45 minut przed rozpoczeciem spotkania.

3.18. Druzyna w PGE Dywizji Mistrzowskiej

Kazda Druzyna jest zobowigzania do reprezentowania danej Organizacji esportowej. W przypadku
rozwigzania umow miedzy Druzyng a Organizacjg esportowgq, Druzyna bez Organizacji esportowej ma
jeden miesigc od daty rozwigzania na nawigzanie wspoétpracy z nowg Organizacjg esportowg. W
przeciwnym wypadku Druzyna bez Organizacji esportowej zostanie co najmniej zdyskwalifikowana i
usunieta z Rozgrywek PGE Dywizji Mistrzowskie;j.

4. System Rozgrywek

Mecze odbywac bedg sie w terminie i godzinach wyznaczonych przez Organizatora. Organizator moze
wyznaczy¢ rozgrywanie Meczu na inny dzien lub godzine, tylko w wyjgtkowych przypadkach m.in.

z przyczyn losowych (sita wyzsza), na uzasadniong prosbe zmiany terminu zgtoszong przez jedng z
Druzyn. Organizator niezwlocznie poinformuje o zaistniatej zmianie terminu Meczu za
posrednictwem poczty elektronicznej oraz na dedykowanym serwerze Discord.

4.1. Mapy iich wybor
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Organizatorzy przewidzieli dla Uczestnikdw rozgrywki prowadzone na ponizszych
mapach:

. de_inferno

de_nuke

de_vertigo

de_dust2

de_mirage

de_ancient

No A wN e

de_overpass

Odrzucanie i wybieranie map odbywac sie bedzie na dedykowanym serwerze Discord, na
odpowiednim kanale. Wtedy o kolejnosci decyduje “rzut monetg”. Wyznaczona przez
Administratora Druzyna wybiera dla siebie strone monety, po czym Administrator “rzuca nig” w
ramach symulacji dostepnej na portalu Organizatora, dostepny pod adresem:
http://ple.gg/losowanie badz za pomocg komendy /flip na serwerze Discord. Nastepnie wysyta
zrzut ekranu (screenshot) z wynikiem (uwzgledniajac zegar systemowy).

System banowania spotkan BO3:

® Team A -ban map

® Team B -ban map

® Team A -wybiera mape

e Team B - wybiera strone CT/T

® Team B -wybiera mape

e Team A - wybiera strone CT/T

® Team A -ban map

® Team B -ban map

e Mapa pozostata - decydujgca o stronie runda nozowa

System banowania spotkan BO5:
® Team A -ban map

® Team B -ban map

® Team A -wybiera mape

e Team B - wybiera strone CT/T
® Team B -wybiera mape

e Team A - wybiera strone CT/T
® Team A -wybiera mape

e Team B wybiera strone CT/T
® Team B -wybiera mape

® Team A - wybiera strone CT/T
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® Mapa pozostata - decydujaca o stronie runda nozowa

Jezeli zadna ze stron nie zdecyduje sie na odrzucanie i wybieranie map, zostang one wybrane przez
Organizatora. Druzyna jest zobowigzana do przekazania Organizatorowi map na 20 minut przed
wyznaczonym terminem Meczu. Banowanie map odbywa sie na dedykowanym serwerze Discord.

4.2. Rozgrywki

Rozgrywki zostang rozegrane w nastepujacych etapach:
1. Faza Zasadnicza Rundy Wiosennej, bez rewanzdéw, sktadajgca sie z XVIII Kolejek.
2. Faza Zasadnicza Rundy Jesiennej, bez rewanzéw, sktadajgca sie z VII Kolejek.

3. Faza Pucharowa do jednej przegranej.

4.3. Kwalifikacje
Udziat w kwalifikacjach do Polskiej Ligi Esportowej moga wzig¢ jedynie osoby, ktdre zostaty zgtoszone
do sktadu Druzyny.

4.4. Etap
Etap jest to regularny cykl turniejow Druzyn, prowadzony wedtug modelu BO3, w celu wytonienia
najlepszych Druzyn w Rozgrywkach zasadniczych.

4.5. Rozgrywki zasadnicze

Rozgrywki zasadnicze sktadajg sie z XVIII Kolejek w Rundzie Wiosennej i z VIl Kolejek w Rundzie
Jesiennej. Kazda Druzyna rozgrywa Mecze z pozostatymi Druzynami, w kolejnosci wskazanej przez
Organizatora. Kolejnos¢ Druzyn po rundzie zasadniczej ustala sie wedtug pierwszenstwa wytonionych
zwycieskich zespotéw.

4.6. Awans do Rozgrywek PGE Dywizji Mistrzowskiej

Druzyny, ktére wezmg udziat w Grupie Mistrzowskie] i 2 najwyzej punktowane Druzyny, ktére wezma
udziat w Grupie Pretendentdw majg zagwarantowany udziat w Rozgrywkach PGE Dywizji
Mistrzowskiej w przysztym sezonie.

4.7. Remis w tabeli
Remis w tabeli Rozgrywek zasadniczych lub w jakimkolwiek remisie, niepozwalajgcym wytonic
zajetego przez Druzyne miejsca miedzy zainteresowanymi Druzynami, rozstrzygniety bedzie wedtug
nastepujacej kolejnosci:
1) Remis wiecej niz 2 Druzyn:
a) mata tabela - o kolejnosci w tabeli gtdwnej decyduje tzw. “mata tabela”, uwzgledniajgca
jedynie wyniki map pomiedzy zainteresowanymi Druzynami;
b) bilans rund - jesli po zastosowaniu “matej tabeli” nadal nie mozna jednoznacznie okresli¢
klasyfikacji koncowej zastosowanie bedzie miat tzw. ,bilans rund” wygranych i przegranych,
czyli wyzej w tabeli jest Druzyna, ktdra ma lepszy stosunek rund wygranych do przegranych;
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c) Mecz BO3 - jezeli pomimo zastosowania “bilansu rund” nadal wystepuje remis, w takim
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przypadku odbywa sie Mecz BO3, miedzy tymi Druzynami, najpdzniej w przeciggu 3 dni
roboczych od dnia zakoriczenia ostatniej Kolejki. Organizator wraz z Druzynami wspdlnie
ustalg dogodny termin.
2) Remis 2 Druzyn:
a) wynik bezposredniego spotkania zainteresowanych Druzyn;
b) bilans rund miedzy tymi Druzynami;
c) Mecz BO3.

4.8. Runda nozowa

O wyborze strony, po ktorej bedzie walczyta okreslona Druzyna w trzeciej rundzie Meczu (terrorysci
lub antyterrorysci), decyduje runda nozowa, na wskazanym przez Organizatora serwerze. Rundy
nozowe s rozgrywane tylko w trzeciej rundzie BO3 oraz przy piatej rundzie BOS5.

4.9. Rozgrzewka

Przed rozpoczeciem Meczu uruchamiana jest faza rozgrzewki, w ktérej to Zawodnicy czekajg na znak
Organizatora o rozpoczeciu Meczu, po czym wszyscy Zawodnicy powinni wpisa¢ na czacie gry ready.

Etap rozgrzewki zaczyna sie pare minut przed spotkaniem, nie jest ona obowigzkowa. Rozgrzewka
nie jest rozpoczeciem wtasciwego Meczu.

4.10. Przerwanie Meczu w czasie trwania rundy nozowej
W przypadku, gdy Zawodnik zostanie roztaczony z serwerem podczas trwania rundy nozowej lub
pistoletowej, a nie doszto do zadnego zabdjstwa, runde nalezy powtérzyc.

4.11. Przerwanie Meczu z przyczyn technicznych lezgcych po stronie Organizatora
Mecz przerwany z przyczyn technicznych lezacych po stronie Organizatora, powinien zostac

powtdrzony lub wznowiony. Jesli nie ma mozliwosci rozegrania Meczu od razu po rozwigzaniu
przyczyny powodujacej przerwe techniczng, Mecz nalezy rozegra¢ w terminie wskazanym przez
Organizatora, nie pdzniej jednak niz dzien po planowanym terminu Meczu.

Jedli Mecz zostanie przerwany w trakcie pierwszych dwéch rund, zostanie on zrestartowany i
wznowiony od stanu 0:0. Jesli przerwa nastgpi po pierwszych 2 rundach, Mecz zostanie wznowiony
od momentu, ktéry umozliwia Organizatorowi kopia zapasowa (zapis danego Meczu na serwerze
Organizatora).

Jesli kopia zapasowa zostata uszkodzona, Mecz zostanie wznowiony z wynikiem sprzed przerwania
Meczu z ponizszymi parametrami: mp_startmoney 5000 i rozegrane rundy s doliczane do
aktualnego wyniku.
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Dogrywka jest rozgrywana w systemie 6 rund (3 rundy na 1 potowe). Kazda z Druzyn na rozpoczecie
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4.12. Dogrywka

dogrywki otrzymuje 10.000,00 wirtualnych srodkéw pienieznych w grze.
Postuzg temu komendy:
e mp_maxrounds 6

e mp_startmoney 10000

Dogrywka trwa do momentu wyltonienia zwyciezcy mapy badz Meczu. Druzyny rozpoczynajg
dogrywke po tej samej stronie co drugg potowe mapy.

4.13. Pauza i przerwy

Kazda Druzyna ma prawo do nastepujgcych pauz w ciggu Meczu:

1) Cztery pauzy taktyczne po 30 sekund na kazdg mape (regulaminowy czas gry oraz
dogrywka). Pauza uruchamiana jest na zadanie Druzyny poprzez wpisanie komendy !pause.

2) Pauza techniczna trwa do 15 minut. Pauza uruchamiana jest na zgdanie jednego z
Zawodnikdéw, poprzez uzycie komendy !tech. Po uzyciu pauzy technicznej nalezy poinformowac
Organizatora o powodzie jej uzycia.

3) Przerwa pomiedzy mapami zaplanowana jest na 15 minut. Dodatkowo, przerwa pomiedzy
pofowami wynosi 2.5 minuty. Przerwy wynikajg z transmisji prowadzonej na kanale telewizyjnym
i jego ograniczeniom dotyczgcym przerw reklamowych.

Podczas zmiany mapy obie Druzyny majg do 10 minut na przygotowanie sie do startu drugiej mapy.

4.14. Dostepne komendy na serwerze
Komendy, ktére sg dostepne na serwerze znajdujg sie w Zataczniku nr 1 do Regulaminu.

4.15. Rotacja wewnatrz Druzyny
Druzyna w kazdym momencie trwania rozgrywek moze zgtosi¢ Organizatorowi rotacje Zawodnika
rezerwowego do sktadu gtdwnego i na odwrét.

4.16. Dodatkowy obserwator
Podczas rozgrywania Meczu na serwerze nie moze znajdowac sie zaden obserwator (spectator),
oprécz Organizatora oraz 0s6b przez niego wyznaczonych.

4.17. Wildcard (Dzika Karta)

Kazdej Druzynie przystuguje mozliwos¢ jednorazowego przetozenia Meczu przy uzyciu Dzikiej
Karty. Terminy rozegrania przetozonego Meczu wyznacza Administracja Polskiej Ligi
Esportowej. Druzyna jest zobowigzania do zgtoszenia zapotrzebowania na przetozenie
spotkania Administracji Polskiej Ligi Esportowej

1) W Grupie Mistrzowskiej najpdzniej 5 dob przed zaplanowanym przez Organizatora terminem
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2) W Grupie Pretendentdw najpdziniej 3 doby przed zaplanowanym przez Organizatora
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Meczu.

terminem Meczu.

W przypadku zgtoszenia potrzeby przetozenia Meczu pdzniej niz
1) W Grupie Mistrzowskiej 5 déb przed zaplanowanym jego rozpoczeciem patrz punkt 4.18.

2) W Grupie Pretendentéw 3 déb przed zaplanowanym jego rozpoczeciem patrz punkt 4.18.

W Grupie Mistrzowskiej Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania Dzikiej Karty przez
Druzyny biorgce udziat w Meczu rozgrywanym w Formie Offline (LAN).

4.18. Postepowanie w sprawie przetozenia Meczu na wniosek Druzyny (nie dotyczy Wildcard)

W przypadku potrzeby zamiany meczéw Druzyny ustalajg roszade w harmonogramie miedzy sobg,
lecz zobowigzane sg do poinformowania administracji Polskiej Ligi Esportowej najszybciej jak to
mozliwe, ale nie pdiniej niz 72 godziny przed planowanym startem pierwszego Meczu
zainteresowanych.

W  wyjatkowych sytuacjach wnioski o przetozenie beda rozpatrywane indywidualnie przez
Organizatora.

Wyijatkiem od punktu sg eventy offline, gdzie Druzyna ma obowigzek ztozyé wniosek najpdzniej na
dziesie¢ dni przed rozpoczeciem Rozgrywek, owy wniosek bedzie rozpatrywany indywidualnie.

W szczegdlnie uzasadnionych wypadkach, takich jak kolizja termindw z miedzynarodowymi
turniejami, z pulg nagrdod przekraczajacg 100.000,00 USD lub tez po uzyskaniu zgody wszystkich
Druzyn uczestniczacych w Rozgrywkach, termin Kolejki moze zostaé zmieniony na wniosek jednej z
Druzyn, wniesionym do Organizatora. Druzyna zwracajgca sie o zmiane terminu zobowigzana jest
wskazaé przyczyne, zaproponowaé nowy termin i godzine rozegrania Meczu, nie pdzniej niz 7 dni od
pierwotnego terminu. Organizator moze zmienia¢ terminy rozgrywajacych sie spotkan bez podania
przyczyny, o czym ma obowigzek poinformowac Druzyny, nie pdzniej niz 7 dni przed planowanymi
Rozgrywkami, proponujgc inny termin.

Nie dostosowanie sie do zasad punktéw 4.17. i 4.18. grozi oddaniem meczu poprzez walkower. Patrz
punkt 5.2.2.2.

Kazda zmiana musi zosta¢ zaakceptowana przez administracje Rozgrywek.

4.19. Okno transferowe
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Okno transferowe umozliwia zmiane sktadu Druzyny. Okno transferowe zostanie otwarte
trzykrotnie w trakcie sezonu, miedzy danymi Kolejkami:
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1) Miedzy 3, a 4 kolejkg - Okno transferowe zostaje otwarte dnia 17.03 o godzinie 23:59 i zamykane
jest dnia 20.03 o godzinie 17:59.

2) Miedzy 6, a 7 kolejka - Okno transferowe zostaje otwarte dnia 07.04 o godzinie 23:59 i zamykane
jest dnia 10.04 o godzinie 17:59.

3) Miedzy 8, a 9 kolejka - Okno transferowe zostaje otwarte dnia 21.04 o godzinie 23:59 i zamykane
jest dnia 24.05 o godzinie 17:59.

4) Miedzy 11, a 12 kolejkg - Okno transferowe zostaje otwarte dnia 28.05 o godzinie 23:59 i
zamykane jest dnia 09.09 o godzinie 17:59.

Podczas okien transferowych: 1), 2), 3), 6), 7), 8) (patrz punkty 4.19.1 i 4.19.2) mozna dokonac
dwéch zmian w Sktadzie.

Podczas okien transferowych: 4) mozna dokonaé wymiany catego Skfadu, ale tylko pod nadzorem
Organizatora ligi i ewentualnej akceptacji.

W wyjatkowych sytuacjach prosba na dokonanie wiekszej ilosci zmian bedzie rozpatrywana
indywidualnie.

Brak podania Organizatorowi petnych danych nowych Zawodnikéw w Druzynie powoduje brak
dopisania ich do Druzyny i tym samym niemozliwos¢ udziatu w Rozgrywkach.

Petne dane Zawodnikow to:

- Imie i nazwisko,

- nick,

- rola w druzynie,

-STEAM ID 64,

- Link do profilu Steam,

- Linki do Social Media (jesli istniej3).

Zawodnikéw zgtaszamy poprzez dedykowany Organizacji arkusz excel, ktéry udostepniany jest
osobom wyznaczonym przez Organizacje. W danym dokumencie wypetniamy tabele ,DMRoster”
zachowujgc procedury opisane w arkuszu.

4.19.1. W Grupie Mistrzowskiej

6) Miedzy 14, a 15 kolejkg (Miedzy 3, a 4 kolejka Rundy Jesiennej) - Okno transferowe zostaje
otwarte dnia 07.10 o godzinie 23:59 i zamykane jest dnia 11.10 o godzinie 17:59.

7) Miedzy 17, a 18 kolejka (Miedzy 6, a 7 kolejkg Rundy Jesiennej) - Okno transferowe zostaje
otwarte dnia 28.10 o godzinie 23:59 i zamykane jest dnia 01.11 o godzinie 17:59.

8) Miedzy 18, a Faza pucharowa do jednej przegranej (Miedzy 7 kolejkg Rundy Jesiennej, a Fazg
pucharowg do jednej przegranej)- Okno transferowe zostaje otwarte dnia 04.11 o godzinie 23:59 i
zamykane jest dnia 13.11 o godzinie 17:59.
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4.19.2. W Grupie Pretendentéw

6) Miedzy 14, a 15 kolejkg (Miedzy 3, a 4 kolejkg Rundy Jesiennej) - Okno transferowe zostaje
otwarte dnia 27.09 o godzinie 23:59 i zamykane jest dnia 02.10 o godzinie 17:59.

7) Miedzy 17, a 18 kolejka (Miedzy 6, a 7 kolejkg Rundy Jesiennej) - Okno transferowe zostaje
otwarte dnia 18.10 o godzinie 23:59 i zamykane jest dnia 23.10 o godzinie 17:59.

8) Miedzy 18, a Faza pucharowa do jednej przegranej (Miedzy 7 kolejkg Rundy Jesiennej, a Fazg
pucharowg do jednej przegranej) - Okno transferowe zostaje otwarte dnia 25.10 o godzinie 23:59 i
zamykane jest dnia 13.11 o godzinie 17:59.

4.20. Wymiana Zawodnikéw miedzy Organizacjami
Zawodnik moze uczestniczy¢ w wielu Druzynach podczas jednego sezonu Polskiej Ligi Esportowej,
tj. dany zawodnik moze gra¢ w kazdej druzynie, ktéra jest w sezonie. Wymogiem jest spetnienie
warunkéw okna transferowego.

W trakcie trwania sezonu zawodnik moze zmieni¢ Grupe w ramach Rozgrywek Polskiej Ligi
Esportowej tgcznie czterokrotnie w podziatach:

Dwukrotnie w okresie 28.02.2022 — 28.04.2022 oraz po raz kolejny dwukrotnie w okresie
02.05.2022 - 03.12.2022.

4.21. Obowiagzek uzupetnienia sktadu
Druzyny, ktére uzyskaty mozliwos¢ startu w Rozgrywkach zasadniczych majg obowigzek uzupetnic
sktad Zawodnikéw rezerwowych, w podanym przez Organizatora terminie.

4.22. Tytuty
Druzyna, ktéra zdobedzie | miejsce w Rozgrywkach w Fazie Pucharowej do jednej przegranej Grupy
Mistrzowskiej, otrzymuje tytut Mistrza Polskiej Ligi Esportowej PGE Dywizji Mistrzowskiej w grze
Counter Strike: Global Offensive, sezonu 2022.

4.23 Budiet Sezonu 2022 i wynagrodzenie Organizacji esportowych Grupy Mistrzowskiej i
druzyn Grupy Pretendentéw z Rundy Wiosennej

taczny budzet przewidziany przez Organizatora na finansowanie udziatu Druzyn w sezonie 2022
wynosi 560 000 PLN i stanowi¢ bedzie podstawe wynagrodzenia dla Organizacji esportowych.
Szczegdtowe zasady jego podziatu pomiedzy Organizacjami esportowymi ogtoszone zostang przez
Organizatora publicznie w pdzniejszym terminie i stanowi¢ bedzie przedmiot odrebnych uméw z
Organizacjami esportowymi.

4.24. Podziat nagréd w Grupie Pretendentéw
Nagrody w Grupie Pretendentéw wygladajg nastepujgco:
Miejsce 1: 5000 PLN
Miejsce 2: 2000 PLN
Miejsce 3: 1000 PLN
Miejsce 4: 1000 PLN
Miejsce 5: 500 PLN

ESPURTUWA Polska Liga Esportowa $.A. Ul Wotoska 18 NIP: 113-30-14-349
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Miejsce 6: 500 PLN

4.25. Rozliczenie nagréd w Grupie Pretendentow

Organizacja esportowa jest zobowigzana do wystawienia noty obcigzeniowej Organizatorowi
Rozgrywek w terminie 30 dni od zakoriczenia sezonu. Na jej podstawie zostanie rozliczona i uiszczona
nagroda. W przypadku, gdy Organizator otrzyma note obcigzeniowg po okresie 30 dni nagroda
przepada. Druzyny nie reprezentujgce Organizacji esportowej s3 zobowigzane do wystania
wymaganych przez administracje danych w terminie 14 dni od zakonczenia Rozgrywek.

4.26. Nagrody indywidualne

Nagrody indywidualne, jesli bedg przewidziane w toku sezonu, co pozostaje do wytgcznej decyzji
Organizatora, przyznawane bedg na podstawie odrebnego regulaminu, ktory zostanie przedstawiony
Druzynom.

4.27. Punktacja
Zwyciestwo 2:0 w mapach — 3 punkty,

Zwyciestwo 2:1 w mapach — 2 punkty,
Przegrana 1:2 w mapach —1 punkt,

Przegrana 0:2 w mapach — 0 punktéw

4.28. Last minute stand-in
Przez Last minute stand-in rozumie sie Zawodnika, ktory zostaje dodany do Druzyny w trakcie

trwania procedur meczowych, czyli od momentu rozpoczecia map veto do rozpoczecia ostatniej
rundy Meczu. Warunkiem uczestnictwa Last minute stand-ina dodanego w trakcie trwania
procedur meczowych jest:

- rozegranie catego (pozostatej ilosci rund) Meczu,

- polskie obywatelstwo,

- brak powigzan prawnych z jakgkolwiek Organizacjg esportowa,

- nie reprezentowanie zadnej z Druzyn w Polskiej Lidze Esportowe;.

Kazda z druzyn ma prawo do wykorzystania Last minute stand-ina cztery razy w trakcie trwania
sezonu. Dwa razy w trakcie rundy wiosennej i dwa razy w trakcie rundy jesiennej.

W razie potrzeby skorzystania z last minute stand-ina wiecej niz cztery razy Organizator rozpatrzy
kazdy wniosek indywidualnie.

Wyjatkami s3 mecze rozgrywane offline. W tym przypadku nalezy zachowa¢ core dwéch
zawodnikdw podstawowych, reszta graczy moze zosta¢ dobrana nie wliczajgc w to Last Minute
Stand-Ina.
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Zawodnicy zobowigzani sg do uzywania podstawowych modeli w trakcie rozgrywania Meczéw. Za
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niedostosowanie sie do powyzszego natozona moze zosta¢ kara dyscyplinarna na podstawie pkt. 5
Regulaminu.

5. Postepowanie dyscyplinarne

5.1. Potracenia z wynagrodzenia

Catkowita wartos¢ wynagrodzenia kazdego Uczestnika zostanie pomniejszona o potracenia za punkty
karne przyznawane za naruszenia Regulaminu:

1) za kazda czerwong kartke - redukcja catkowitej wartos$ci wynagrodzenia catej Druzyny o 10%;

2) za kazdg 761ty kartke - redukcja catkowitej wartosci wynagrodzenia catej Druzyny o

2,5%;

3) za kazdy walkower — redukcja catkowitej wartosci wynagrodzenia catej Druzyny o

5%;

5.2. System kar

5.2.1. Katalog kar indywidualnych dla Zawodnika
1) Upomnienie;

2) Z6tta kartka;

3) Czerwona kartka;

5.2.1.1. Upomnienie
Upomnienie polega na przypomnieniu istoty przewinienia dyscyplinarnego, potaczone z zagrozeniem
wymierzenia surowszej kary w razie kolejnego naruszenia.

5.2.1.2. Zétta kartka
Z6tta kartka oznacza upomnienia Zawodnika przez Administratora karg regulaminowa. Dwie z6tte
kartki otrzymane podczas tego samego Meczu oznaczajg wykluczenie Zawodnika.

5.2.1.3. Czerwona kartka
Czerwona kartka oznacza wykluczenie Zawodnika przez Administratora z Meczu.

5.2.2. Katalog kar dla catej Druzyny (Organizacji esportowej)
1) Upomnienie;

2) Walkower;

3) Dyskwalifikacja z Rozgrywek;

4) Nagana;

5) Zawieszenie Druzyny;

6) Nakaz zwrotu otrzymanych nagrdd.
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5.2.2.1. Upomnienie
PATRZ pkt 5.2.1.1.

5.2.2.2. Walkower

Walkower oznacza przyznanie zwyciestwa jednej z rywalizujgcych Druzyn z powodu braku
przeciwnika. Wynik Meczu, podczas ktérego wystgpit walkower, traktuje sie wynikiem 2:0, w
rezultacie ogélnym dla przeciwnej Druzyny. Druzynie, ktéra oddaje mecz walkowerem potracane sg 2
punkty z punktacji generalnej.

Oddanie walkowera powinno zostaé¢ potwierdzone i przekazane Organizatorowi turnieju przez
Organizacje esportowa.

5.2.2.3. Dyskwalifikacja z Rozgrywek

Kara dyskwalifikacji oznacza wykreslenie Druzyny z obecnego sezonu Polskiej Ligi Esportowej. Wynik
Meczu, podczas ktérego wystgpita Dyskwalifikacja, traktuje sie wynikiem 2:0 w rezultacie ogdlnym
dla przeciwnych Druzyn. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ upublicznienia natozonych kar na
Zawodnika lub Druzyne oraz powdd jej natozenia.

5.2.2.4. Nagana
Nagana jest pisemnym wyrazem dezaprobaty organu dyscyplinarnego w stosunku do
dopuszczajgcego sie przewinienia dyscyplinarnego.

5.2.2.5. Zawieszenie Druzyny

Niniejsza kara przewiduje konsekwencje przewidziane w pkt 5.2.2.3. oraz obejmuje zakaz udziatu
Druzyny w najblizszym sezonie Polskiej Ligi Esportowej, zorganizowanym po niniejszych
Rozgrywkach, do czasu odwotania zawieszenia przez Organizatora.

5.2.2.6. Nakaz zwrotu otrzymanych nagréd
Kara oznacza obowigzek zwrotu nagréd przyznanych Druzynie lub nagréd indywidualnych. Zwrot
nastgpi w terminie 30 dni od uprawomaocnienia sie orzeczenia Organizatora.

5.3. Decyzje Organizatora
Wszelkie decyzje podjete przez Organizatora w zakresie Rozgrywek oraz spraw dyscyplinarnych sg
obowigzujgcg wyktadnig Regulaminu oraz wigzg Uczestnikéw i Zawodnikdéw.

Organizator zastrzega mozliwos¢ odstepstwa od zasad Regulaminu, gdy podyktowane jest to
zasadami fair play oraz ogdlnymi zasadami sprawiedliwosci w celu zachowania uczciwego charakteru
rozgrywek esportowych.

5.4. Naktadanie kar dyscyplinarnych

@SN PoLsKA Lich
"

ESPORTOWA Polska Liga Esportowa $.A. Ul Wotoska 18 NIP: 113-30-14-349

- 02-675 Warszawa REGON: 386063866
DYWIZIA ~ PGE S ——————————
MISTRZOWSKA



POLSKA LIGA
ESPORTOWA

| DYWi1zIA “PGE>
MISTRZOWSKA

Organizator ma prawo do natozenia kary indywidualnej dla Zawodnika, a takze dla catej Druzyny. W

polskaligaesportowa.pl

przypadku przewinienia przez nawet jednego Zawodnika, ukarana moze zosta¢ cata Druzyna.
Organizator egzekwuje postanowienia niniejszego Regulaminu, prowadzi Rozgrywki, wspdtpracujac z
Administratorem. Organizator decyduje jaka kara zostanie natozona na Zawodnika lub catej Druzyny z
dostepnego katalogu kar. Zawodnik lub druzyna karana jest stosownie do natury i wagi popetnionego
przewinienia.

5.5. Nadzorowanie Meczu

Administrator, ktory nadzoruje Mecz ma prawo do zastosowania upomnienia Zawodnikowi w trakcie
jego trwania. Administrator dostarcza Organizatorowi sprawozdanie z Meczu, ktére zawiera
informacje o natozonych karach dyscyplinarnych oraz innych incydentach, ktére miaty miejsce przed,
w trakcie trwania lub po rozegraniu Meczu.

5.6. Odpowiedzialno$¢ Organizatora

Organizacje esportowe wraz z Druzynami gwarantujg i poswiadczajg, iz stan zdrowia zgtoszonych do
Rozgrywek Zawodnikéw, pozwala im na uczestnictwo w Rozgrywkach. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za stan zdrowia Zawodnikéw i udziat w Rozgrywkach osdb chorych. Osoby biorgce
udziat w rozgrywkach powinny poddac sie wczesniej we wtasnym zakresie badaniom lekarskim
stwierdzajgcym ich stan zdrowia, umozliwiajgcy udziat w Rozgrywkach.

Uczestnicy, Zawodnicy oraz inne osoby fizyczne, prawne lub inne podmioty, biorgc udziat w
niniejszym wydarzeniu zgadzajg sie na jego przebieg zgodnie z niniejszym Regulaminem oraz
jurysdykcjg Organizatora w zakresie przebiegu Rozgrywek. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
za wszelkie szkody poniesione przez powyzsze podmioty w zwigzku z prawidtowym egzekwowaniem
przestrzegania zasad Regulaminu, zasad fair play lub ogdlnych zasad sprawiedliwosci. Dotyczy to
réowniez kar natozonych na Druzyny lub Zawodnikéw.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie swoich
zobowigzan wynikajgcych z Regulaminu, jezeli jest to spowodowane wystgpieniem okolicznosci sity
wyzszej, ktéra oznacza wszelkie zdarzenia i zjawiska zewnetrzne o charakterze nadzwyczajnym,
ktéorym nie mozna byto zapobiec oraz ktére uniemozliwiajg Organizatorowi wykonanie lub nalezyte
zobowigzan wynikajgcych z niniejszego Regulaminu. Site wyzsza stanowig w szczegdlnosci kleski
zywiotowe, pozary, powodzie, trzesienia ziemi, stan wyjgtkowy, dziatania wojenne, strajki, blokady,
dtugofalowe lub o szerokim zasiegu przerwy w dostawie mediéw (m.in. energii elektrycznej, wody).

5.7. Odwotanie

Od natozonych kar dyscyplinarnych, z wyjatkiem kary upomnienia dla Druzyny/Zawodnika oraz z6ttej
kartki dla Zawodnika, przystuguje prawo do odwotania sie do Organizatora w terminie 7 dni
roboczych od natozenia kary, w formie pisemnej lub za posrednictwem formularza dostepnego na
stronie internetowej Organizatora. Organizator ma 7 dni roboczych na podjecie decyzji, ktérg
przekaze na adres poczty elektronicznej odwotujgcego sie, wskazany w formularzu. Decyzja wydana
przez Organizatora jest ostateczna.
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6. Przewinienia i Kary Szczegétowe

6.1. Spéznienie

Uczestnicy Meczu zobowigzani sg do obecnosci oraz gotowosci do gry, nie pdzZniej niz na planowang
godzine rozpoczecia. W przypadku, gdy:

1) Zawodnik nie jest gotowy do gry o godzinie rozpoczecia Meczu, otrzymuje on upomnienie.

2) Zawodnik nie jest gotowy do gry po 5 minutach od zaplanowanej godziny Meczu, otrzymuje 26ttg
kartke.

Kazde spéznienie powyzej 10 minut od godziny wyznaczonej przez Organizatora jest réwnoznaczne z
przyznaniem winnemu spdznienia Zawodnikowi czerwonej kartki, a Organizator w zaistniatej sytuacji
moze ogtosi¢ walkower na korzys¢ Druzyny przeciwnej.

W przypadku opdznienia z przyczyn losowych, niezaleznych od Uczestnika lub Zawodnika, Organizator
moze wstrzymac sie od natozenia kar na Zawodnikéw lub Druzyne.

6.2. Przedtuzenie pauzy

Przedtuzenie dozwolonej pauzy skutkowa¢ bedzie wznowieniem gry. Jesli przyczyng pauzy
technicznej jest brak potaczenia jednego z Zawodnikéw, powinien go niezwtocznie zastgpi¢ Zawodnik
rezerwowy. Administrator decyduje, ile czasu na przerwe techniczng ma Druzyna, aby dotgczyt
brakujgcy Zawodnik, nie moze to by¢ jednak wiecej niz 10 minut. W przypadku braku Zawodnika
rezerwowego albo niedofaczenia go we wskazanym wyzej czasie, Druzyna zostaje ukarana
walkowerem.

6.3. Oszustwa

Zawodnik z aktywng blokadg VAC (Valve Anti-Cheat) na koncie Steam, nie bedzie dopuszczony do
Rozgrywek. Natomiast, jesli Zawodnik zostanie ukarany VAC-BANEM w spotkaniach spoza Polskiej
Ligi Esportowej, zostanie on natychmiastowo co najmniej zdyskwalifikowany i wykluczony z dalszych
Rozgrywek, a dana Druzyna zobligowana bedzie skorzysta¢ z Zawodnika rezerwowego, bez
mozliwosci dodania dodatkowego Zawodnika do sktadu.

Po 3 latach od natozenia blokady VAC, nastepuje jej przedawnienie i Zawodnik ma prawo do
uczestnictwa w Rozgrywkach. W przypadku zgtoszenia oszukiwania w grze Zawodnika w trakcie
trwania Rozgrywek, stosowania dopingu elektronicznego lub innego niedozwolonego
oprogramowania weryfikowane przez VAC, tj. naruszenie art. 2.2 Swiatowego Kodeksu
Antydopingowego, zebrany w dowolnej formie, materiat dowodowy zostanie przekazany do

Organizatora do przeanalizowania i ewentualnego wszczecia dochodzenia dopingowego. Na
podstawie zebranego materiatu dowodowego, w sprawie zostanie wszczete wstepne dochodzenie
dopingowe, o ile na tym etapie dowody pozwolg na rozpatrywanie wypetnienia znamion naruszenia
dopingowego przez Zawodnika. Wstepne dochodzenie prowadzone bedzie z udziatem Organizacji
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Zawodnika.

Zgodnie z art. 3.2 Swiatowego Kodeksu Antydopingowego (https://www.antydoping.pl/wp
content/uploads/2017/07/WADC-2015-PL.pdf), fakty dotyczace naruszen przepiséw
antydopingowych mogg by¢ ustalane przy pomocy dowolnych wiarygodnych dowodéw. W
przypadku braku jakichkolwiek dowoddéw i watpliwosci, Organizator umorzy dochodzenie.
Postepowanie dopingowe zakonczy sie wydaniem przez Organizatora decyzji oceniajacej zebrany w
sprawie materiat dowodowy. Podczas wszczetego postepowania Druzyna moze dalej kontynuowac
Rozgrywki. Jezeli zapadnie decyzja, ze Zawodnik danej Druzyny dopuscit sie oszukiwania w grze
(m.in. doping, cheaty, skrypty) to taka Druzyna zostaje zdyskwalifikowana z dalszych Rozgrywek, a w
tym wypadku wszystkie Druzyny, z ktérymi mierzyta sie Druzyna oszukujgca, zyskujg sume punktow
rownej wygranej za spotkanie z wynikiem 2:0.

Podtaczanie lub korzystanie z zewnetrznych nosnikéw danych na komputerach turniejowych jest
niedozwolone, chyba ze sg to urzadzenia dedykowane przez Organizatora lub uzyskaty jego pisemng
zgode. Zawodnicy nie mogg posiadad takich urzadzen podczas Meczu i zobowigzani sg do przekazania
ich Administratorowi na jego czas. Zakaz ten obejmuje rdwniez wszelkie telefony komdrkowe, tablety
i inne urzadzenia przenosne.

6.4. Niewtasciwe Konto Steam
Podanie niewtasciwego konta Steam skutkuje dyskwalifikacjg Druzyny z Rozgrywek.

6.5. Podmiana plikéw

Jakakolwiek podmiana plikdéw, w szczegdlnosci modeli, celownika, HUD, tabeli z wynikiem, z
wyjatkiem skérek Steam, jest zabroniona. Zabroniona jest rowniez ingerencja w grafike gry, tekstury
oraz jej elementy audialne, przy uzyciu sterownikéw karty graficznej lub podobnych narzedzi.

6.6. Nieprawdziwe dane
W przypadku podania fatszywych danych (np. imie, nazwisko) nastepuje dyskwalifikacja Zawodnika.

6.7. Wykorzystywanie btedow gry lub cheatow

Wykorzystywanie btedéw gry bedzie karane co najmniej dyskwalifikacjg. Takg sama karg zagrozone
jest stosowanie jakichkolwiek cheatéw, w szczegdlnosci aimbotdéw, wallhackéw, sound hackdw, no
recoil, no smoke, no flash.

6.8. Hazard
Jakiekolwiek préby hazardu lub préby bezprawnego badz niezgodnego z Regulaminem wptyniecia na
wynik Meczu, bedg skutkowaé co najmniej dyskwalifikacjg oraz pociggng za sobg konsekwencje
odpowiedzialnoéci cywilno-prawnej lub karnej. Zaden z Zawodnikéw, menadzeréw lub oséb
zwigzanych z Organizacjami esportowymi uczestniczgcymi w Rozgrywkach, nie moze brac¢ udziatu w
O\ POLSKA Lich
V ESPORTOWA Polska Liga Esportowa §.A. UI. Wotoska 18 NIP: 113-30-14-349
//\’ — 02-675 Warszawa REGON: 386063866

"k DYWIZIA * PGE
MISTRZOWSKA



POLSKA LIGA
ESPORTOWA

| DYWIZIA “PGE>
MISTRZOWSKA

polskaligaesportowa.pl

obstawianiu meczéw lub jakimkolwiek innym hazardem zwigzanym z Rozgrywkami.

6.9. Symulacja meczu

W przypadku podejrzenia poddania, zasymulowania wyniku meczu Druzyna zagrozona jest
wydaleniem z Rozgrywek oraz uiszczeniem kary finansowej. Na podstawie zebranych dowoddéw
zostanie wszczete dochodzenie.

7. Serwery gry
Mecze odbywajg sie na serwerach Organizatora. Mecze rozgrywane s na konfiguracji
przygotowanej przez Organizatora.

8. Anti-cheat
W sezonie 2022 nie jest wymagany Anti-cheat.

9. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator, Polska Liga Esportowa S.A., z
siedzibg w Warszawie przy ulicy Wotoska 18, lok. 224, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcédw Krajowego
Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie XIIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000840970, posiadajgcg numer: NIP:
1133014349, REGON: 386063866, mail: office@ple.gg

1. Dane osobowe bedg przetwarzane:

a. w celu zawarcia lub realizacji umowy faczacej dany podmiot z Administratorem danych
osobowych (przeprowadzenie Rozgrywek) (art. 6 ust. 1 lit. b RODO — dla stron umowy lub art. 6
ust. 1 lit. f RODO — dla osdb wyznaczonych do jej negocjacji lub realizacji);

b. w celach obstugi ptatnosci, ksiegowosci i sprawozdawczosci finansowej (art. 6 ust. 1 lit. ci f
RODO);

c. w celu realizacji pozostatych obowigzkéw prawnych (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO); d. w celach
wskazanych w tresci zgdd na przetwarzanie danych osobowych — jedli takie zgody byty
wyrazone (art. 6 ust. 1 lit. a RODO). Prosze mie¢ Swiadomosé, ze udostepnienie na
jakimkolwiek etapie innych danych niz zgdane przez Administratora danych osobowych, to
wyrazne dziatanie oznaczajgce zgode na przetwarzanie danych osobowych w celach, w jakich
udostepniono Administratorowi danych osobowych dane osobowe.

a takze w zwigzku z realizacjg uzasadnionych intereséw Administratora danych osobowych (art.
6 ust. 1 lit. f RODO):

a. organizacji wspotpracy;

b. organizacji wydarzen i inicjatyw spotecznych — jesli wyrazono che¢ udziatu;

c. realizacji umoéw z klientami i kontrahentami organizacji;

d. ustalenia, dochodzenia i obrony roszczen;
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przedmiotowego stosunku prawnego, np. zgody lub zezwolenia prawnoautorskiego; f. w celach
statystycznych zwigzanych z podniesieniem jakosci ustug oraz dostosowaniem ich do
odbiorcow.

2. Odbiorcg danych osobowych mogg by¢ zewnetrzne spétki udzielajgce wsparcia
Administratorowi danych osobowych na zasadzie zleconych ustug, z ktérymi zostaty zawarte
odpowiednie umowy powierzenia przetwarzania danych, jak réwniez instytucje oraz urzedy
panstwowe. Ponadto dane osobowe mogg by¢ udostepnione kontrahentom oraz klientom
Administratora danych osobowych, wytgcznie w uzasadnionych celach.

Dane osobowe beda przechowywane przez czas trwania umowy t3czacej dany podmiot z
Administratorem danych osobowych oraz wynikajgcych z niej praw, a takze do uptywu terminéw
przedawnienia roszczen wynikajacych ze stosunkéw prawnych miedzy danym podmiotem a

......

w przypadku, gdy zgoda jest jedyng podstawg przetwarzania danych, a takze wtedy, gdy jest to
wymagane przez prawo.
3. Kazda osoba posiada prawo dostepu do tresci swoich danych i ich sprostowania, usuniecia,

ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych oraz do wniesienia sprzeciwu wobec
ich przetwarzania. Osoba, ktérej dane dotyczg, ma prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, iz przetwarzanie jej
danych osobowych narusza przepisy RODO. W przypadku, gdy przetwarzanie odbywa sie na
podstawie wyrazonej zgody — danej osobie przystuguje prawo cofniecia zgody w dowolnym
momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej cofnieciem.

4. Dane mogg byc¢ przekazywane do panstw trzecich i organizacji miedzynarodowych, gdy podmioty
majace siedzibe w tych krajach wdrozyty odpowiednie zabezpieczenia przetwarzanych danych
osobowych. Jesli dane osobowe sg przekazywane poza obszar EOG, Spodtka stosuje Standardowe
klauzule umowne jako Srodek zabezpieczajagcy w odniesieniu do krajéw, w przypadku ktérych
Komisja Europejska nie stwierdzita odpowiedniego poziomu ochrony danych.

5. Aby skorzysta¢ z wyzej wymienionych praw, osoba, ktdrej dane dotyczg, powinna skontaktowac
sie, wykorzystujagc podane dane kontaktowe, z inspektorem ochrony danych osobowych i
poinformowac go, z ktdrego prawa i w jakim zakresie chce skorzystac.

6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne w celu zawarcia umowy z
Administratorem danych osobowych.

7. Informujemy ponadto, ze dane nie beda profilowane, w tym nie bedg podejmowane
zautomatyzowane decyzje w stosunku do danej osoby.

10. Okres obowigzywania Regulaminu
Niniejszy Regulamin obowigzuje przez caty okres trwania sezonu 2022, z zastrzezeniem pkt. 2.4., 2.5.,
2.8, 2.9, 3.1,, 3.3, 3.10., 3.15, 4.6., 4.22., 5., 6. oraz 9, ktére obowigzujg rowniez po zakonczeniu
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Rozgrywek.
11. Zataczniki

Zatacznik nr 1 - https://ple.gg/storage/app/media/ple-dm-2022-zal-1.pdf
Zatacznik nr 2 - https://ple.gg/storage/app/media/ple-dm-2022-zal-2.pdf
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