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Polska Liga Esportowa zakonczyta kolejny rok
dziatalnosci. Nie zaskocze chyba nikogo, jesli
powiem, ze byt to trudny rok, ktéry nauczyt nas
wiele jako ludzi, ale réwniez jako sympatykéw
gier komputerowych. Mimo przeciwnosci losu,
galopujacej inflacji i wojny za nasza wschodnia
granica, moge stwierdzi¢, ze postawilismy nie
jeden, a kolejne dwa duze kroki naprzdéd w roz-
woju esportu w Polsce.

Spoétka rozpoczeta rok od przedituzenia umowy
partnerskiej z PGE Polskag Grupg Energetycz-
na na kolejne trzy lata, co byto jednym z naj-
wazniejszych ruchéw w 2022 roku. Ponadto,
zmieniliSmy format rozgrywek PGE Dywizji Mi-
strzowskiej, tworzac jeden catoroczny sezon
z kulminacyjnym eventem finatowym w grudniu.

To, z czego jestem naprawde dumny, to fakt,
ze w 2022 roku udato nam sie zorganizowac az
pietnascie eventéw lanowych. W tym aspekcie
jestesmy najlepsi w Polsce i zaden konkurencyj-
ny podmiot z branzy esportowej nie moze sie
z nami réwnac. ZaczeliSmy w maju od PLE.GG
Gaming Weekend, ktéry odbyt sie w rozrywko-

wym sercu Warszawy, czyli w Dziedzincu Nowy
Swiat. W lipcu zaprosiliémy ponad stu zawodni-
kéw esportowych na plaze w Gdyni, gdzie zor-
ganizowalismy PGE Superpuchar Polskiej Ligi
Esportowej. To byto jedno z najwiekszych wy-
darzen esportowych w kraju w 2022 roku. Poza
turniejem CS:GO odbyty sie mecze polskich i za-
granicznych druzyn gwiazd, pierwszy turniej la-
nowy VALORANT EAST: UNITED, a takze PGE
e-Puchar Gdynia Sailing Days w Virtual Regatta.

Zmiana siedziby firmy, ktérej Polska Liga Espor-
towa dokonata w potowie roku, otworzyta
przed nami kolejne mozliwosci. Stworzylismy
przestrzen podcastowa oraz niezalezne studio
produkcyjne, gdzie mozemy realizowac wszyst-
kie nasze produkcje. To wtasnie tam co tydzien
na zywo odbywaty sie mecze kolejki PGE Gru-
py Mistrzowskiej. Zwiennczeniem rozgrywek byt
wyjatkowy finat w The Collective na stadionie
Legii Warszawa. Na grudniowej imprezie poja-
wity sie gwiazdy z pierwszych stron gazet, naj-
wazniejsze postaci polskiej sceny esportowej,
zawodnicy z réznych gier, a takze przedstawi-
ciele organizacji wspotpracujacych z Polska Ligg
Esportowa. Zwycieskie llluminar Gaming pod-
niosto puchar i czek na 90 tysiecy ztotych. Moge
stwierdzi¢ z petng stanowczoscig, ze byt to finat
godny rywalizacji najlepszych druzyn w kraju.

W 2022 Polska Liga Esportowa rozwineta sie
rowniez contentowo. StworzyliSmy projekt “Inny
Swiat”, czyli podcast, w ktérym Maciej Iwarnski
i Piotr “izak” Skowyrski rozmawiajg z gwiazda-
mi ze Swiata sportu i esportu na tematy zycia
codziennego, technologii, kuliséw stawy, zmiany
pokoleniowej, a takze innowacji w otaczajgcym
nas $wiecie. Juz w pierwszym sezonie ich gos¢-
mi byli m.in. Maciej “Morgen” Zuchowski, Dariusz
Szpakowski czy Bartosz “bejott” Jakubowski.

Wielkim zainteresowaniem cieszyt sie réwniez
projekt HEINZ PLE ALL-STAR, ktéry nawigzu-
jac do tradycji All-Star, znanej z amerykanskich
sportéw zespotowych, byt potaczeniem ple-
biscytu, eventu, contentu i rywalizacji opartej
0 najlepszych zawodnikéw ligi. W maju rozpo-

czelismy gtosowanie na druzyne gwiazd Polskiej
Ligi Esportowej, nastepnie zaprezentowalismy
ich mozliwosci w meczu przeciwko ekipie influ-
encerdw, aby w lipcu stworzy¢ miniturniej z dru-
zyng zagranicznych gwiazd CS:GO i zespotem
fanéw. To przetozyto sie na niesamowitg ilos¢
zabawy i rywalizacji.

Pod wzgledem produktowym Polska Liga Espor-
towa rozwineta sie przede wszystkim na ptasz-
czyznie sportowo-esportowej. Rok 2022 stat sie
poczatkiem wspotpracy z Polskim Zwigzkiem
Zeglarskim, PKN Orlen i Fortuna 1 Liga. Kazdy
z tych podmiotéw doskonale rozumie, ze esport
i sport mogg sie wzajemnie uzupetniaé. Syner-
gia sportu i esportu to cos naturalnego, co moze
by¢ sitg napedowg rozgrywek esportowych nie
tylko w Polsce, lecz takze na Swiecie. Juz teraz
tworzymy efektowne turnieje Virtual Regatta,
Formuty 1 i FIFA 23. Jako prezes Polskiej Ligii
Esportowej jestem przekonany, ze w kolejnym
roku podobnych aktywnosci bedzie jeszcze wie-
cej.

Zdajemy sobie sprawe, ze esport i gaming to
zjawiska globalne, ale chcemy pokaza¢, ze do
rywalizacji w grach komputerowych moze dota-
czy¢ kazdy, bez wzgledu na stopien sprawnosci
fizycznej, liczbe rozegranych turniejow, godzin
spedzonych w grze czy znajomosci. Odpowie-
dzig na te potencjalne bariery ma by¢ projekt
PLE: Nowy Poziom skierowany do amatoréw
i potprofesjonalistéw, ktdérego pierwsza edycja
objeta zmagania w szesnastu wojewddztwach
i cieszyta sie duzym zainteresowaniem. W 2023
roku bedziemy rozwija¢ esportowa strukture
dla mtodych graczy, a takze pokazywac Sciezke
rozwoju od amatora do profesjonalisty. Polska
Liga Esportowa chce rdéwniez mocniej zaan-
gazowac spotecznosé lokalng, dlatego w kolej-
nym roku bedziemy tworzy¢ eventy regionalne
W catej Polsce, gdzie mtodzi gracze beda mogli
rywalizowa¢ przed publicznoscig na LAN-ie i za-
znajomic sie z presjg wystepdw na zywo.

Nie sposéb tutaj pomingé¢ rozgrywek VALO-
RANT. To jedna z najszybciej rozwijajgcych sie
obecnie gier esportowych i bardzo zaangazo-

wane community. Doskonale odzwierciedla to
ilos¢ contentu i interakcje spotecznosci w social
mediach, jak rbwniez rosnace z miesigca na mie-
sigc liczby na transmisjach naszych rozgrywek.
Gracze VALORANT sg bardzo zaangazowani
w rozwdj gry i jej ekosystemu esportowego, a to
tylko utatwia nam prace i pozytywnie wptywa
na jakos¢ naszych turniejow.

W ubiegtym roku Riot Games powierzyto nam
rozgrywki dla amatoréw i profesjonalistow,
a w 2023, na mocy udanej wspotpracy, bedzie-
my réwniez odpowiedzialni za rozgrywki pro-
fesjonalistéow w 23 krajach Europy Srodkowo-
-Wschodniej. JesteSmy dumni, ze jako polski
podmiot stanowimy tak waznga czes¢ globalnych
struktur Riot Games i catego ekosystemu VALO-
RANT na Swiecie. To olbrzymi krok jakosciowy
i wielka odpowiedzialnos¢, ale nie mamy watpli-
WOSCi, ze poradzimy sobie z tym wyzwaniem.

Wszystkie opisane dziatania nie bytyby mozli-
we, gdyby nie wielkie wsparcie partneréow Pol-
skiej Ligi Esportowej. Oprécz wspomnianej juz
Polskiej Grupy Energetycznej czy Riot Games,
szczegdlnie podziekowania kieruje do Media
Expert, PKN Orlen, Heinz, Red Bull, Logitech, the
protocol, Lech Free, LG, G2A, W. Kruk, Seiko,
Hellcase, Polskiego Zwiazku Zeglarskiego i 1 Ligi
Pitkarskiej. Uznane w Polsce i na $wiecie marki
chca tworzy¢ z nami esport i by¢ czescig Pol-
skiej Ligi Esportowej. To daje nam przekonanie
o0 skutecznosci naszych dziatan, a dodatkowo
nakresla perspektywe na przysztosé.

Miniony rok byt dla Polskiej Ligi Esportowej cza-
sem wymagajacej pracy i za to chciatbym po-
dziekowa¢ mojemu zespotowi. Rozwijamy sie
o0 nowe kompetencje i nowych pracownikow,
aby tworzy¢ produkty esportowe na najwyz-
szym poziomie. Wcigz mamy wiele do zrobienia,
ale wyzwania napedzajg nas do dziatania. Mam
nadzieje, ze rok 2023 przyniesie jeszcze wiecej
sukcesow.

Zapraszam do wspolnej gry!
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W 2020 roku Polska Liga Esportowa S.A. prze-
szta rebranding, tworzac nowg jakos¢ rozgry-
wek esportowych. Bazujgc na wczesniejszych
sezonach organizowanych przez Fantasyexpo
Sp. z 0.0., uzupetniona o kompetencje z zakresu
relacji z mediami, zarzgdzania druzynami, mar-
ketingu sportowego oraz public relations, PLE
chce budowac i rozwija¢ ekosystem esportowy
w Polsce, a takze w Europie Srodkowo-Wschod-
niej. W planach spoétki jest rozwéj nie tylko struk-
tur ligowych dla profesjonalistow i amatordw,
lecz takze tworzenie wyjgtkowych wydarzen na
zywo. Réwnie waznym aspektem jest edukacja
spoteczna na temat esportu i gamingu. Polska
Liga Esportowa prowadzi szkolenia dla zawod-
nikdw, partnerdw, ale réwniez dla uczniéw, ktd-
rzy chcieliby w przysztosci pracowa¢ w branzy
esportowej. Pierwsze dwa lata “nowej”

Polskiej Ligi Esportowej daty wyrazny

sygnat o aspiracjach organizato-

row i pokazaty potencjat,

jaki ma projekt.

Z kazdym kolejnym rokiem Polska Liga Esporto-
wa poszerza swoje kompetencje, rozbudowuje
zasoby contentowe, a przede wszystkim organi-
zuje kolejne turnieje w Polsce i Europie.

FILARY STRATEGI

PLRY

Podstawag funkcjonowania Polskiej Ligi
Esportowej jest organizacja rozgrywek na
najwyzszym poziomie. W 2022 roku zorga-
nizowali$my dwadziescia jeden turniejéw dla
graczy komputerowych, w tym pietnascie
wydarzen offline. Nawigzujac do sprawdzo-
nych wzorcoéw elitarnych turniejow sporto-
wych, struktura PGE Dywizji Mistrzowskiej
zostata przemodelowana, w skutek czego
powstat jeden catoroczny sezon zakon-
czony w grudniu finatem na stadionie Legii
Warszawa.

Nowoscia w palecie rozgrywek Polskiej
Ligi Esportowej byty zawody VALORANT
East: United, organizowane we wspbtpracy
Zz Riot Games. To poszerzyto kompetencje
Ligi o rozgrywki miedzynarodowe dla dwu-
dziestu krajow Europy Srodkowo-Wschod-
niej. Dodatkowo wiele wieczoréw pet-
nych emocji gwarantowaty wyscigi z serii
PLE.GG Orlen F1 Cup, rozgrywki FIFA w For-
tuna 1 Liga Cup czy regaty eSailing 2022
wspoéttworzone z Polskim Zwiagzkiem Ze-
glarskim. Te inicjatywy byty odpowiedzig na
naturalng synergie sportu i esportu.

CZY WIESZ, ZE...

Nieodtgcznym filarem wytyczajgcym droge, ktod-
rym kieruje sie Polska Liga Esportowa jest ha-
sto “Play, Learn & Enjoy”. To obszary definiujgce
dziatalno$¢ Ligi, uwzgledniajgce zréwnowazo-
ny rozwdj i przekazywanie wartosci istotnych
z punktu widzenia marki pochodzacej z rynku
esportowego.

LEARN

Kolejnym celem ligi jest edukacja spote-
czenstwa w zakresie esportu i gamingu.
Jako Polska Liga Esportowa mocno wierzy-
my, ze budowanie odpowiednich wzorcow,
edukacja graczy w kwestiach medialnych,
finansowych i zarzadzania, zaprocentuje
rozwojem ekosystemu esportowego. Dlate-
go prowadzimy szkolenia dla graczy, czego
przyktadem jest projekt PLE: Nowy Poziom,
czy spotkanie z uczniami szkdét Srednich
w Betchatowie, ktdére mielismy przyjemnos¢
prowadzi¢ na zaproszenie PGE Polskiej Gru-
py Energetycznej.

Niemniej wazne jest dla nas promowa-
nie zawoddw przysztosci i wyrébwnywanie
szans na rynku pracy, dlatego wspdlnie
Z the:protocol, przy okazji meczéw PGE Dy-
wizji Mistrzowskiej, prowadzilismy cykliczny
segment poswiecony ofertom pracy w sek-
torze technologii informatycznej.

ENJOY

Zabawa to bardzo istotny aspekt funkcjo-
nowania Polskiej Ligi Esportowej. Esport to
rozrywka, a ramy ligowe, choc¢ sprofesjona-
lizowane, powinny dostarczac i bez watpie-
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nia dostarczajg sporo radosci zawodnikom,
organizatorom i przede wszystkim kibicom.

Wydarzenia organizowane przez Polskg
Lige Esportowg od poczatku nowego star-
tu, dokonanego w 2020 roku, przyciagaja
wiele znanych osobistosci. Gwiazdy sportu,
showbiznesu, najwazniejsze postaci pol-
skiego esportu - wszyscy chcg by¢ czescig
widowiska oferowanego przez Polska Lige
Esportowgq, bawigc sie razem z bohaterami
walki toczacej sie na wirtualnych arenach.

Kwintesencjg obszaru ENJOY w 2022 roku
w Polskiej Lidze Esportowej byt projekt HE-
INZ PLE ALL-STAR. Pierwszy na tak wielka
skale projekt w palecie produktéw espor-
towych Polskiej Ligi Esportowej, ktéry byt
potaczeniem plebiscytu, rywalizacji i nietu-
zinkowego contentu. Podczas finatu akcji na
PGE Superpucharze PLE w zabawie wzieta
udziat druzyna gwiazd ligi, popularni gracze
Z zagranicy i najlepsi przedstawiciele kon-
kursu dla spotecznosci.

Kazdy z trzech LAN-6w zorganizowanych
przez Polskg Lige Esportowg miat wyso-
ko rozwiniety pierwiastek ENJOY. W maju
PLE.GG Gaming Weekend odbyt sie w roz-
rywkowym sercu Warszawy, czyli w Dzie-
dzincu Nowy Swiat. Na PGE Superpucharze
PLE ponad stu profesjonalnych zawodni-
kébw bawito sie na Plazy Miejskiej w Gdyni,
a zwienczeniem roku byt finat PGE Dywizji
Mistrzowskiej, ktéry odbyt sie przy akom-
paniamencie nowoczesnego, heonowego
centrum rozrywkowego stadionu Legii War-
szawa.

MISJA

Stworzenie najbardziej prestizowego i po-
zadanego miejsca profesjonalnej rywalizacji
dla zawodnikéw w Polsce, bedacego markg
pierwszego wyboru dla fandéw esportu.

WIZJA
Bycie pierwszym wyborem dla profesjonal-
nych i amatorskich graczy w Polsce i Euro-

pie.

me:protocal




=0

e

LICZBY

Od momentu rebrandingu w 2020 roku, Pol-
ska Liga Esportowa konsekwentnie rozwija
swoje struktury wewnetrzne i zewnetrzne.
Podczas prezentacji nowej odstony Pol-
skiej Ligi Esportowej, spdtka miata zaledwie
szesciu statych pracownikéw. W grudniu
2022 roku byto ich juz dwudziestu czterech,
Z Cczego dziesieciu zatrudniono na prze-
strzeni ostatniego roku. To poktosie dziatan
i projektodw PLE, ktére wymagaty dodatko-
wych osdb do pracy i nowych kompetencji
w zespole.

W 2022 roku PLE przebita bariere jedenastu
tysiecy zawodnikdéw, ktérzy w ciggu ostat-
nich dwéch lat grali w rozgrywkach. Do tego
dochodzg kolejne projekty, bo w 2022 roku
zrealizowano rozgrywki w siedmiu tytutach:
CS:GO, FIFA, Clash Royale, VALORANT,
eSailing, Formula 1i Call of Duty: Warzone.
Ponadto w puli nagréd wszystkich rozgry-
wek Polskiej Ligi Esportowej w 2022 roku
znalazto sie 1 050 000 ztotych.

Polska Liga Esportowa ro$nie rbwniez w ze-
stawieniu liczby partneréw, rokrocznie roz-
szerzajgc swoje dziatania ze statymi klienta-
mi i zawigzujgc howe porozumienia. W 2021
roku PLE wspotpracowata z dwudziestoma
trzema klientami, a w 2022 roku byto juz
ich dwudziestu osmiu. Wsréd najwiekszych

znalezli sie: PGE, Media Expert, Kompania 2 Aadae

Piwowarska, Heinz i Red Bull. Na szczegdlnie 0O 0 O O

wyréznienie zastuguje wspodtpraca z Polska P -

Grupg Energetyczng, gdyz w lutym strony

podpisaty przedtuzenie umowy na kolejne

trzy lata, a kwota i dtugos$¢ kontraktu sg naj- 24 11 TYSlEcY

wyzszymi w historii uméw zawartych przez PRACOWNIKOW ZAWODNIKOW

Polskg Lige Esportowa. Liczba partnerstw W ROZGRYWKACH

i wspotprac przetozyta sie na finanse spoiki.

W 2022 roku PLE zanotowata wzrost przy-

choddw o blisko 72%.
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= ,,Miniony rok byt bardzo intensywny dla zespotu Polskiej Ligi Esportowej. Stale
% % - powiekszajqce sie portfolio projektowe pozwolito nam przezy¢ chwile, ktérymi chetnie

dzielimy sie rowniez z Paristwem. Oto jak wyglgdata Polska Liga Esportowa w 2022

STYCZEN

@ Publikacja raportu za 2021 rok

roku!”

. —’ y 4 Y 4
@ Pierwszy Gortat Cup : SIERPIEN WRZESIEN
: LUTY
. . @ PGE Mistrzostwa Polski eSailing Konferencja ramoéwkowa @
. Pierwszy turnigj VALORA_NT 9 : Polskiej Ligi Esportowej
: EAST: United : 5 dia @
. : twarcie studia
MARZEC ’—_ Podpisanie przedtuzenia @ : produkcyjnego
: umowy z PGE Polska Grupg :
: Energetyczng : Start rozgrywek w Grupie @
o : s : Mistrzowskiej i Grupie
v ?‘f?zrévf/iiioe?u PGE Dywizji M : PAZDZIERNIK o—— Pretendentéw PGE DM
@ Finat 1. sezonu VALORANT ® Siort walfikaci PLE N start 2. sezonu PLEGG Orien ®
EAST: United —e Poazriomwa' Ikacjl FLE: Nowy : P
@ Polska Liga Esportowa i PGE : : Start 3. sezonu VALORANT g
i @ PLE wytacznym operatorem : EAST: United
odznaczeni nagrodg Sport , VALORANT Challengers East: :
Biznes Polska KWIECIEN Surge allengers cast. é Lech Free Challenge @
Pierwszy turniej Media Expert @
: Cup :
MAJ : : LISTOPAD
GRUDZIEN i | -
¥ Rozpoczecie projektu HEINZ : . Pierwszy turniej 1 Lige PLE @
PLE ALL-STAR : : Cup
. : @ Finat sezonu PGE Dywizji : ~
® PLE.GG Gaming Weekend —o CZERWIEC MictrromeKiel ywid : Finat 3. sezonu VALORANT ®
: ) : EAST: United
Start 2. sezonu VALORANT : . . : . _ o
@ EAST: United : , , @ Finat rozgrywek PLE: Nowy : Finat polskich kwalifikacji Red @
' : dOtWtarC'e StU;'L'S v aerisal : Bull Campus Clutch 2022
: podcastowego . —a
: . . v Szkole.nl.e esportowe dla Pawet Kowalczyk (Prezes @
5 Pierwszy odcinek podcastu [ mtodziezy PLE) laureatem nagrody Lide-
——— Inny Swiat w Betchatowie ra Branzy Esportowej pod-
Rozpoczecie 1. sezonu @ @ Drugi turniej 1 Liga PLE Cup czas kongresu SBP
LIPIEC : PLE.GG Orlen F1 Cup
Pierwszy turniej eSailing 2022 @
@ PGE Superpuchar Polskiej Ligi
Esportowej ‘

@ Finat 2. sezonu VALORANT
EAST: United
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GRANICE POMIEDZY
ESPORTEM A SPORTEM
TRADYCYJNYM JUZ
DAWNO ULEGLY
ZATARCIU.

CZY WIESZ, ZE...

SPORT TRADYCYJNY A ESPORT

Publikacje eksperckie oraz naukowe dowo-
dza, ze esport ma wszystkie cechy klasycz-
nej rywalizacji sportowej. Sport w polskim
prawie, wzorowanym na wspoélnych usta-
leniach krajéow Unii Europejskiej, okreslony
jest jako forma aktywnosci fizycznej, ktoéra
przez uczestnictwo dorazne lub zorganizo-
wane wptywa na wypracowanie lub popra-
wienie kondycji fizycznej i psychicznej, roz-
woj stosunkéw spotecznych lub osiggniecie
wynikdw sportowych na wszelkich pozio-
mach. Za sport uwaza sie réwniez wspoditza-
wodnictwo oparte na aktywnosci intelektu-
alnej, ktérego celem jest osiggniecie wyniku
sportowego.

Przy obecnym rozwoju profesjonalnych
organizacji i graczy nie ma watpliwosci, ze
esport stat sie petnoprawnym, wrecz defini-
cyjnym wzorem sportu tradycyjnego. Wielu

Istotnym czynnikiem, ktéry miat wptyw na postrzeganie esportu, a takze na rozwgj
gamingu w Polsce, byt okres pandemii. Swiat zatrzymat sie na chwile, a wraz
z nim wszystkie rozgrywki sportowe. Esport jako jedyna dyscyplina caty czas
funkcjonowat i m.in. skutecznie podtrzymywat relacje miedzyludzkie. To wptyneto
na rozwdj gamingu w Polsce. W roku 2022 w gry elektroniczne na dowolnym

urzadzeniu grato az 67% Polakéw*.

Ponad potowa Polakdéw przynajmniej raz w roku gra przed komputerem lub
laptopem. Respondenci grajagcy na komputerze czesciej niz raz w tygodniu
poswiecajg na to srednio ponad 11 godzin. 41% graczy zadeklarowato, ze w okresie
ograniczen epidemicznych grato wiecej. Obecnie ta rosngca tendencja jest coraz

bardziej zauwazalna.

—
ay

wzajemnie.

MACIEJ KURZAJEWSKI DZIENNIKARZ, TUP SPORT

zawodowcow realizuje specjalne plany tre-
ningowe, ktdére utrzymuja ich w formie. Za-
wodowy gracz w trakcie meczu musi przez
kilka godzin utrzymywaé najwyzsza kon-
centracje, wydolnos¢, koordynacje i pre-
cyzje ruchowaqa. Ponadto esport i gaming
poprawiaja kondycje, spostrzegawczosé
czy refleks, czyli cechy niezbedne w takich
sportach jak np. boks czy sporty motorowe.

POSTRZEGANIE ESPORTU

Z pojeciem ,,gamingu” zetkneto sie
66% Polakdw; przy tym 60% badanych
poprawnie potrafito odczyta¢ je jako ,,gra-
nie w gry elektroniczne”. Z pojeciem ,,stre-
amingu gier” kontakt miato 41% ludzi w Pol-
sce. Wsrdéd czynnikdw, ktdre sprawity, ze
gaming stat sie tak popularny byto rowniez
to, ze gracze i publiczno$¢ zaczeli dostrze-
gac realizacje potrzeb, jakie zapewniaty gry.
Czynniki, ktérych szukajg gracze i publicz-
nos¢ to z jednej strony relaks, odprezenie
i wyluzowanie, z drugiej natomiast tzw. do-
energetyzowanie, ekscytacja i zastrzyk ad-
renaliny. Te potrzeby sg realizowane przez
zréznicowang palete tytutdw dostepna na
rynku.

16

Bedq pojawiaty sie nowe technologie, nowe rzeczy i nowe koncepty na to, jak
pokazywac esport. Esport jest napedzany przez klasyczny sport, a klasyczny sport
Jjest napedzany przez esport. Mozemy réwnolegle funkcjonowad, przenikajqc sie

Rozgrywki esportowe
cechujg sie wysokim pozio-
mem wysitku psychicznego.
Zawodnicy muszg pozostac

w stanie najwyzszego sku-
pienia przez kilka godzin.



ZRINTERESOWANIE
| ZASIEG

Zgodnie z badaniami mtodzi Polacy czesciej
graja w gry — takiej odpowiedzi w badaniu
udzielito ponad 80% respondentéw ponizej
35. roku zycia. W kategorii wiekowej 35-54
lat 70% osb6b zadeklarowato, ze w ciggu
roku grato na dowolnym urzadzeniu elek-
tronicznym. Wsréd Polakéw w wieku 55 lat
i starszych jest to 52%. Na te grupe, coraz
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czesciej patrzg duze marki z wielu obsza-
row. Marketerzy wiedza, ze potrzeby za-
spokajane przez gaming oraz emocje, jakie
zapewnia ten rodzaj rozrywki, majg bardzo
duzy potencjat zakupowy. Wiele marek ma-
jac petna palete danych, ktére dostarcza
esport odnosnie konsumentow, jest w sta-
nie precyzyjnie dopasowac swojg strategie
komunikacyjna.

W 2022 roku przebadano efektywnos$¢ eks-
pozycji sponsoringowych w publikacjach
medialnych dla jednego z flagowych pro-
duktéw Polskiej Ligi Esportowej, czyli dla
PGE Dywizji Mistrzowskiej 2022. taczna
wartos¢ ekwiwalentu PLE dla dwéch okre-
séw rozgrywkowych obu dywizji w wynio-
sta 5 652 168,34 zt dla 5723 materiatow.

RAPORT MEDIALNOSCI POLSKIEJ LIGI ESPORTOWE.J

W OKRESIE TRIWANIA PGE DM

9 692 168,34

Ekwiwalent reklamowy

¥ 11.5%

Social Media

02,3%

Internet

6,1%

Prasa

19.3%

Platofrmy
streamingowe
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N
/N

9723

Liczba materiatow

N

10,6%

Telewizja

(74 ~

0,2%

O = OJ Radio
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BADANIE FANOW

W Polskiej Lidze Esportowej mamy swiadomos¢,
ze robimy projekty dla widzéw, dlatego stara-
my sie regularnie pytac ich o zdanie. Wsp&lnie
z firmg badawcza Sponsoring Insight dwa razy
w roku przeprowadzamy badanie ankietowe na-
szych fanéw. Sprawdzamy wiek, ptec i migjsce
zamieszkania widzéw, ale tez ich opinie o Pol-
skiej Lidze Esportowej, naszych transmisjach
i mediach spotecznosciowych czy dziataniach
przeprowadzanych z partnerami.

Kim zatem sg fani PLE?

=16
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B Mezczyzna M Kobieta

Ponizej 18 lat
18-24 lata
25-34 lata
35-44 |ata
45-54 |ata
55-64 lata

Powyzej 64 lat

WOJEWODZTWO

B 13.3%
I 5%
B 20%

B o5%

B 38%

0%

| 1,9%

Wyzsze
Srednie
Zawodowe
Gimnazjalne

Podstawowe
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Kolejny rok jako Polska Liga Esportowa mie-
lismy przyjemnos¢ przyczyni¢ sie do roz-
woju i ewolucji sportéw elektronicznych.
Byt to czas peten wyzwan i niejednokrotnie
niespodziewanych wydarzen. Sukcesywnie
tworzymy kompleksowa, wysokiej jakosci
strukture ligowa, aby wspieraé, rozwijac
i inspirowac¢ graczy w Polsce i poza jej gra-
nicami.

W ciggu ostatniego roku nawigzaliSmy ko-
lejne partnerstwa z gtébwnymi wydawcami
gier i partnerami sportowymi, organizujgc

&
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LIGI / ROZGRYWKI

m.in. zmagania w eSailing czy Formuta 1.
Rozwijalismy nowe narzedzia biznesowe
dla uczestnikbw naszego ekosystemu oraz
wspotpracowaliSmy z utalentowanymi za-
wodnikami i zespotami w 20 krajach przy
rozgrywkach VALORANT. W 2022 roku roz-
szerzyliSmy tez palete rozgrywek dla graczy
na nieco nizszym poziomie zaawansowania,
jak réwniez przy tytutach mniej znanych
szerszej publicznosci, np. Clash Royale, cze-
go przyktadem byty zawody PLE: Nowy Po-
ziom, rozgrywane w 16 wojewodztwach.

Budujemy wirtualne boiska dla graczy na
wszystkich  poziomach zaawansowania
i tworzymy przyjazne srodowisko do rywa-
lizacji, ktérej niejednokrotnie towarzysza
medialne wydarzenia eventowe. Serdecznie
zapraszam do Sledzenia naszych poczynan
w 2023 roku!

COUNTER-STRIKE:
GLOBAL OFFENSIVE

PGE DYWIZJA MISTRZOWSKA

W 2022 roku PGE Dywizja Mistrzowska
przeszta znaczgce zmiany. Przede wszyst-
kim stworzyliSmy jeden catoroczny se-
zon, ktéry swojg inauguracje miat w lutym,
a zwienczeniem zmagan byt finat rozgry-
wany w grudniu w The Collective, na sta-
dionie Legii Warszawa. Zrezygnowalismy
z formuty dwdéch oddzielnych sezondéw, aby
wytoni¢ druzyne, ktéra w 2022 roku byta
bezsprzecznie najlepsza na polskiej scenie
CS:GO. To naturalne nawigzanie do syste-
moéw  najlepszych turniejdbw sportowych,
ktére podczas catorocznej rywalizacji wyta-
niajg jednego mistrza.

RozpoczeliSmy sezon z dwunastoma orga-
nizacjami. Po dziewieciu kolejkach rundy
wiosennej osiem najlepszych druzyn awan-
sowato do Grupy Mistrzowskiej PGE Dywizji
Mistrzowskiej, natomiast cztery z najstab-
szym wynikiem sportowym znalazty sie
w Grupie Pretendentdéw. Stawke nizszej dy-
wizji uzupetnity najlepsze druzyny wytonio-
ne z cyklu Media Expert Cup.

Wspolnie z markg Media Expert w pierwszej
potowie roku zrealizowalismy cztery turnie-
je spod szyldu Media Expert Cup, kazdy
poprzedzony czterema turami kwalifikacyj-
nymi. Takie rozwigzanie miato na celu wy-
selekcjonowanie najlepszych druzyn pot-
profesjonalnych i stworzenie im mozliwosci
awansu do najwyzszej klasy rozgrywkowej
w Polskiej Lidze Esportowej. W tych roz-
grywkach udziat wzieto ponad 1000 za-
wodnikéw, a angaz w Grupie Pretendentdw
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PGE Dywizji Mistrzowskiej wywalczyty: los
kogutos, Dziki Gon, Permitta Esports, MCE
Gameexpert, chimldepo, Dark Lotus.

W drugiej czesci sezonu innowacja byty
mecze kolejki rozgrywane na zywo w studiu
Polskiej Ligi Esportowej. Co tydzien w kaz-
dej kolejce dwie druzyny przyjezdzaty do
Warszawy, by w warunkach LAN-owych ry-
walizowaé w najciekawszych meczach PGE
Dywizji Mistrzowskiej. Byta to odpowiedz na
deficyt polskich meczéow w CS:GO rozgry-
wanych offline.

DRUZYNY BIORACE UDZIAL W ROZGRYWKACH PGE
DYWIZJI MISTRZOWSKIEJ

& <

ILLUMINAR
GAMNE  bavnG

UNGENTIUM

N


https://www.facebook.com/AVEZ.esport
https://www.facebook.com/ArkaeSports
https://www.esca.pl
https://www.facebook.com/illuminargaming
https://www.facebook.com/ImpressionTIM
https://izakoboars.com/
https://www.facebook.com/m1gamingcsgo
https://www.facebook.com/PACT.gg
https://www.facebook.com/PGETurowZgorzelecEsport
https://www.facebook.com/thunderflashgg
https://ungentium.com/
https://wislagames.com/

LICZBY PRODUKTOW CS:60 W 2022 ROKU

Wrazenia po finale sq wytqcznie pozytywne. Swietne, kameralne miejsce
z wyjqgtkowym klimatem. Bardzo sie ciesze, ze finaty odbyty sie offline -

zawsze to wigksze emocje, spotkanie z druzynq i znajomymi. Same plusy,
a do tego kozackie afterparty. Bawitem sie wysSmienicie. Czekam na wiecej! (o]

PORA NA FINAL VIEWERS PERK
TRANSMISJI POLSKIEJ

Zwienczeniem blisko dziesieciu miesiecy 762 LIGI ESPORTOWEJ

rywalizacji w PGE Dywizji Mistrzowskiej Pol-

skiej Ligi Esportowej byt finat w “The Collec- GODZIN TRANSMISYJNYCH

tive”, na Stadionie Legii Warszawa. W de- —Uvs 0

cydujgcym starciu zmierzyty sie llluminar

Gaming i FurryFury UNGENTIUM. Ten mecz e e e e e e e
byt absolutng wisienka na torcie, albowiem e e e e e e e e {

rywalizowaty w nim dwie bezapelacyjnie

najlepsze druzyny rozgrywek Polskiej Ligi
Esportowej w ubiegtym roku.

- ;
llluminar Gaming przystepowato do tego MECZOW

W ROZGRYWKACH
starcia bez przegranego meczu w rundzie
jesiennej Polskiej Ligi Esportowej, z kolei za-
wodnicy w fioletowych strojach w drugiej DRUZYN
czesci sezonu oddali oponentom zaledwie W ROZGRYWHKACH

trzy mapy. Liczylismy na bardzo wyréwnane

starcie, tymczasem IHG catkowicie zdomi-

W odpowiedzi na deficyt roz- nowato mecz, wygrywajac finat bez straty

grywek offline-owych w Pol- mapy i oddajac rywalom zaledwie 34 rundy
sce, Polska Liga Esportowa w serii Best of Five.

wprowadzita mecze kolejki,

ktére byty rozgrywane na Gwiazda wieczoru byt Piotr “morelz” Ta-

zywo w studiu. terka. 28-letni zawodnik wywalczyt swoje

czwarte mistrzostwo Polskiej Ligi Espor-

towej i zostat wybrany MVP spotkania, za

; i co otrzymat zegarek ufundowany przez

N W .Kruk i Seiko. Dla llluminar Gaming byto

to drugie w historii mistrzostwo Polskiej Ligi

Esportowej. Wczesniej organizacja triumfo-

wata réwniez wiosng 2021 roku.
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VALORANT

W 2022 roku Polska Liga Esportowa, na mocy wspdtpracy z Riot Games, utworzyta cykl roz-
grywek pod nazwa VALORANT East: United, czyli zawody dla poétprofesjonalistéw i amatorow
z dwudziestu krajéw Europy Srodkowo-Wschodniej. PLE stworzyto réwniez ekosystem rozgry-

BUDOWA FUNDAMENTOW

W potowie 2020 roku Riot Games przed-
stawito Swiatu nowg gre FPS - VALORANT,
ktéry z miesigca na miesigc zyskuje coraz
wiekszg popularnosé. Polska Liga Esporto- \“4

wek indywidualnych, w ramach HUB-6w na platformie Faceit.

Z mojej perspektywy, a takze wedtug Riot Games ostatni rok wspotpracy
z Polskq Ligq Esportowq trzeba zaliczy¢ do niesamowicie udanych. Dy-
namiczny i jednoczesnie konsekwentny rozwoj projektu VALORANT East:
United utwierdzit nas w przekonaniu, ze esportowe losy VALORANT w re-
gionie CEE znajdujq sie w dobrych rekach. Dziatamy ze wspdolng wizjq,
ktorej podstawq jest organiczne dotarcie do graczy i widowni na kazdym

poziomie zaawansowania, a cele wyznaczamy w perspektywie diugoter-
minowej. Pod kqtem biznesowym, komunikacyjnym i przede wszystkim
sportowym VALORANT East: United nie odstawato od innych krajow Eu-
ropy, co byto tez znaczqcym argumentem przy przyznawaniu PLE praw
do organizacji VALORANT Challengers East: Surge i polskiej transmisji
z cyklu VALORANT Champions Tour.

GRZEGORZ SZABLA
SENIOR BRAND MANAGER
RIOT GAMES

wa dostrzegta ten esportowy i spoteczny
potencjat nowej gry od Riot Games. Juz kilka
miesiecy po oficjalnej premierze zorganizo-
wata pierwsze miedzynarodowe rozgrywkKi
pod swoim szyldem - PLE.GG: VALORANT
Nations Circuit.

Zmagania cieszyty sie ogromnym zaintere-
sowaniem, wiec na mocy udanej wspdtpra-
cy, w 2022 roku Riot Games powierzyt PLE
misje budowy ekosystemu esportowego
VALORANT w Europie Srodkowo-Wschod-
niej. Tak powstaty zawody VALORANT East:
United, czyli cykliczne rozgrywki dla amato-
row i poétprofesjonalistow w dwudziestu kra-
jach m.in.w Polsce, Czechach, Stowacji czy
na Wegrzech.

ROZWGJ STRUKTUR

W 2022 roku VALORANT byt najchetnigj
oglagdana gra w kategorii “Shooter” na plat-
formie streamingowej Twitch.tv. Gra od Riot
Games rozwija sie z kazdym miesigcem,
a wraz z nig Polska Liga Esportowa. PLE
stworzyta ekosystem rozgrywek, w ramach
ktérego najzdolniejsze mtode ekipy kazde-
go z cotygodniowych turniejow otrzymywa-
ty przepustke do finatdw miesigca, a stam-
tad na finaty sezonu. Co wiecej, najlepsze
druzyny kazdego sezonu dostawaty réow-
niez bilety do VALORANT Regional League
East: Surge, czyli rozgrywek dla najlepszych
druzyn regionéw.
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Ponadto Polska Liga Esportowa uruchomita
rozgrywki w HUB-ach, wprowadzajgc cy-
kliczne nagrody za indywidualne osiagnie-
cia graczy, ale réwniez stwarzajac nowe
mozliwosci dla zawodnikdw poszukujgcych
druzyny. £acznie w 2022 roku w rozgryw-
kach VALORANT organizowanych przez
Polska Lige Esportowa udziat wzieto po-
nad 10 000 zawodnikéw, odbyto sie blisko
3 800 spotkan, transmisja odbywata sie az
w jedenastu jezykach, a PLE przeznaczyto
na nagrody 44 000 dolaréw!

Kulminacyjnym momentem roku byty fina-
ty 2. sezonu VALORANT East: United, ktére
odbyty sie w gdanskim centrum gamingo-
wym - Kinguin Esports Lounge i byty jedng
Z najwazniejszych atrakcji PGE Superpucha-
ru Polskiej Ligi Esportowej. Nad polskie mo-
rze przyjechali najzdolniejsi zawodnicy VA-
LORANT z Europy Srodkowo-Wschodniej.
Po trzech dniach rywalizacji najlepsi okazali
sie przedstawiciele Rapid Ninjas. Wegrzy
zainkasowali na swoje konto 5 000 dolaréw
oraz awans do kolejnego sezonu VRL.
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VALORANT W 2022 ROKU
W POLSKIEJ LIDZE ESPORTOWEJ
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SEZONY LIGOWE ZAWODNIKOW

W EKOSYSTEMIE VEU

KOLEJNY
KROK

Jeszcze w pazdzierniku 2022 roku Polska Liga Esportowa i Riot

Games ogtosity rozszerzenie wspotpracy, w ramach ktérej PLE

7 226 046 44 nnu UsD stata sie odpc?wiedzialna za VALORANT Regional League East:
MECZOW ZASIEG WYGENEROWANY NAGROD Surg.e, obecnie znar.1e pod. s?y{dem.VALORANT .Challengers
W MEDIACH I’East. Surge, zrzeszajgce dziesie€¢ najlepszych druzyn Europy

SPOLECZNOSCIOWYCH Srodkowo-Wschodniej. To oznacza, ze Polska Liga Esportowa
jest odpowiedzialna juz nie tylko za wprowadzanie howych gra-

czy w ekosystem rozgrywek VALORANT, lecz takze zostata wy-

o @ g tacznym operatorem zmagan najlepszych zawodnikdéw regionu.

Dla PLE organizacja tych rozgrywek to kolejny krok w strone roz-

woju firmy na nowych rynkach, mozliwosci kooperacji z nowymi

partnerami, poszerzenia struktur oraz rozwiniecia relacji z Riot

1 297 904 11 Games. Challengers East bedzie strategicznym projektem dla

VIEWS JEZYK(]W TRANSMISJI Polskiej Ligi Esportowej i ligg réwnie wazng w strukturach firmy,
jak PGE Dywizja Mistrzowska.
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NAJGZEQCIEJ nGLADANE STRZELANKI OKRES 1 STYGZNIA - 18 GRUDNIA 2022 R.
NA TW'TCH BEE OBEJRZANE GODZINY PEAK OGLADAJACYCH

WZGLEDEM OBEJRZANYCH GODZIN

ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo

1,126 MLD

684,75 MLN
640,97 MLN 599,49 MLN

416,48 MLN
269,62 MLN 267,5 MLN

215,29 MLN
] 120,85 MLN 102,8 MLN

PEAK 0GLADAJACYCH: 1183161 1641825 963 095 1184381 618 847 363 085 910 448 634 621 169 868 267 695

VALORANT £5:60 APEX LEGENDS

FORTNITE COD: WARZONE ESCAPE FROM TARKOU RUST

ooooooooo
ooooooooo
ooooooooo

ooooooooo

31 Pane: https://blix.gg/news/valorant-becomes-the-most-popular-game-on-twitch-in-2022
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,,Bardzo sie ciesze ze wspotpracy z Polskq
Ligqg Esportowq, bo dzieki temu wirtualne
zeglarstwo nabrato jeszcze wiecej wiatru
w zagle. W minionym roku razem zorgani-
zowalismy cykl PGE eSailing 2022, cieszqcy
sie olbrzymim zainteresowaniem. Waznym
punktem programu naszego corocznego
festiwalu zeglarskiego Gdynia Sailing Days

33

TOMASZ CHAMERR
PREZES
POLSKI ZWIZEK ZEGLARSK

byt PGE Superpuchar Polskiej Ligi Espor-
towej - to najwieksza impreza gamingo-
wa w Polsce, podczas ktorej potqczylismy
sport tradycyjny z wirtualnym. Rozwoj eSa-
ilingu to zdecydowanie jeden z priorytetéow
nie tylko Polskiego Zwiqzku Zeglarskiego,
ale przede wszystkim swiatowej federacji
zeglarskiej World Sailing. Wszyscy dostrze-
gamy potencjat inwestycji, a perspektywa
dotqczenia esportu do rodziny olimpijskiej
stwarza zupetnie nowe mozliwosci. eSa-
iling juz jest jednq z dyscyplin esportowych
Miedzynarodowego Komitetu Olimpijskie-
go, a wirtualne regaty znalazty sie posrod
pieciu wirtualnych sportéw Olimpic Virtual
Series w ramach MKOI.”

ESAILING

Jedng z innowacji, ktére Polska Liga Espor-
towa wprowadzita do palety produktowej
w 2022 byty rozgrywki na wirtualnych wo-
dach, czyli eSailing. Cho¢ pozornie tytut
moze wydawacl sie niezwigzany z rywali-
zacjg graczy esportowych, to prawda jest
zupetnie inna. Od 2018 roku Swiatowa fe-
deracja World Sailing organizuje esportowe
mistrzostwa Swiata eSailing.

Nie mniej dynamicznie rozwija sie Polski
Zwiazek Zeglarski, ktéry niezwykle aktyw-
nie dziata w sektorze esportowym. W 2022
roku, na mocy wspoétpracy PZZ i Polskiej
Ligi Esportowej, powstaty turnieje esporto-
we dla pasjonatéw wirtualnego zeglarstwa.
Najistotniejszym z nich byt PGE e-Puchar
Gdynia Sailing Days, ktory byt czescig PGE
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Superpucharu PLE i corocznego Swieta ze-
glarstwa w Gdyni, znanego wszystkim mi-
tosnikom sportu i fanom zeglugi. Najlepszy
podczas zmagan na wirtualnych wodach
okazat sie Andrzej Stepkowski. Co cieka-
we, zwyciezca PGE e-Puchar Gdynia Sailing
Days uprawia zeglarstwo tradycyjne od 55
lat!

Wspodtpraca Polskiej Ligi Esportowej i Pol-
skiego Zwigzku Zeglarskiego opiera sie na
potaczeniu edukacji i innowacji. Poprzez
rozgrywki esportowe na wirtualnych wo-
dach oba podmioty chcg stworzy¢é mtodym
zawodnikom miejsce do ¢wiczen, promo-
wac zarébwno esport, jak i sport tradycyjny,
a do tego réwniez pokazac zeglarzom, ze
bez wzgledu na umiejetnosci na wielkich
wodach, mogg odnosi¢ nie mniejsze sukce-
Sy w grze.


https://www.youtube.com/watch?v=2qtU87dZTfk
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PLE.GG ORLEN F1 CUP

Rok 2022 byt dla Polskiej Ligi Esportowej
niezwykle owocny, jesli chodzi o kooperacje
Z partnerami ze sportu tradycyjnego. Ko-
lejng wspodtpracy, jaka zawarlismy na prze-
strzeni ostatnich 12 miesiecy, byty rozgrywki
PLE.GG Orlen F1 Cup tworzone w partner-
stwie z PKN Orlen.

Decyzja PKN ORLEN o objeciu sponsorin-
giem tytularnym zawoddéw simracingowych
w grze Formuty 1 to rozszerzenie dotych-
czasowej strategii sponsoringowej marki,

ryk KRUTYJ

obejmujacej szerokie spektrum dyscyplin
sportowych ze szczegdlnym zaangazowa-
niem w motorsport. Polska Liga Esportowa
W przesztosci organizowata juz rozgrywki
wirtualnej Formuty 1, wiec ta wspodtpraca
byta naturalnym, kolejnym krokiem w stra-
tegii promocji dla obu branddw.

W 2022 roku zorganizowalismy wspolnie
dwa sezony PLE.GG Orlen F1 Cup, do kt6-
rych zaproszenie dostata dziesigtka czoto-
wych polskich kierowcédw simracingowych,
a stawke uzupetnili najbardziej utalentowani
kierowcy-amatorzy. tagcznie w wyscigach
Polskiej Ligi Esportowej i PKN Orlen w 2022
roku wystartowato ponad 80 zawodnikéw
simracingowych, ktérzy rywalizowali w 24
wyscigach.
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MARCIN JANICKI
PREZES
PIERWSZA LIGA PItKARSKA

,,W corocznym badaniu pytamy kibicow Fortuna 1Ligi o ich plany i zainteresowania. 20% z nich
deklaruje zainteresowanie esportem, a blisko 40% grami komputerowymi. Poprzez cykl turnie-
jow 1 Liga PLE Cup chcemy jeszcze mocniej angazowac te grupe wokot naszych rozgrywek,
a jednoczesnie dotrzec¢ do tych mtodych osob, do ktérych do tej pory nie trafilismy.

Projekt 1 Liga PLE Cup spotkat sie nie tylko z pozytywnym odzewem fanoéw, lecz takze klubow,
ktoérych uczestnictwo w esportowej rywalizacji sktonito do organizacji wtasnych turniejow dla
kibicow. Widzimy spory potencjat na dalszy rozwdj tej inicjatywy jako elementu szerszej strate-

gii angazowania fandw w okreslonej grupie demograficznej.”
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1 LIGA PLE CUP

W ostatnim kwartale 2022 roku Polska Liga
Esportowa nawigzata jeszcze jedng wspot-
prace esportowo-sportowg. Wspdlnie z 1
Liga Pitkarskg stworzyta turnieje esportowe
dla pierwszoligowych klubdéw, gdzie ich re-
prezentanci rywalizowali w grze EA SPORTS
FIFA 23.

Pierwszy turniej cyklu miat miejsce 8 listopa-
da na Stadionie LKS-u Lédz im. Wtadysta-
wa Kréla. Reprezentanci dwunastu pierw-
szoligowych kluboéw rywalizowali w formule
FIFA Ultimate Team na platformie PlaySta-
tion 5. Kolejne zmagania odbyty sie online
7 grudnia, a transmisje mozna byto Sledzi¢
na kanatach Polskiej Ligi Esportowej. Warte

podkreslenia jest zaangazowanie kluboéw 1
Ligi, ktére aktywnie promowaty wydarzenia
esportowe, wspieraty swoich graczy i sSwie-
towaty ich sukcesy w social mediach.

tacznie w 2022 roku w rozgrywkach 1 Liga
PLE Cup (eliminacjach i turniejach) wzieto
udziat 168 graczy. Co ciekawe, w finatach
obydwu rozgrywek wystepowat zawodnik,
ktéry zaczynat swojg przygode z 1 Liga PLE
Cup od eliminaciji.

Wspodtpraca Fortuna 1 Ligi i Polskiej Ligi
Esportowej jest naturalnym potaczeniem
srodowiska pitkarskiego i esportowego,
ktére czesto sie przenikajg. Ponadto seria
1 Liga PLE Cup pokazuje, jak emocjonujaca
i wielowymiarowa moze by¢ rywalizacja na
wirtualnych zielonych boiskach.

KLUBY REPREZENTOWANE W 1 LIGA PLE CUP




KIM SA FANI PLE?

Widzowie starannie wybieraja mecze, ktére decyduja sie ogladaé. 22,5% czeka na kazde spo-
tkanie ulubionej druzyny, 20% wtacza transmisje przynajmniej raz w kazdej kolejce, a 15% - nie
rzadziej niz raz w miesigcu. Fani najczesciej czerpig wiadomosci o PLE z naszych medidéw spo-
tecznosciowych.

Kanaty mediéw spotecznosciowych _ 56,9%
Kanaty social mediéw organizacji ||| | Qb INEIII 46.2%

Kanaty social media dotyczace esportu [N 33.1%

Portale internetowe dotyczace esportu |||l 28.5%

Rodzina / znajomi - 17,7%

Oficjalna strona internetowa PLE - 16,9%
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Oficjalne strony internetowe organizacji [ 13.1%

Inne (np. Twitch) [ 9.2%

- 07 = Okazuje sie, ze nasi fani poszukujg nie tylko informacji zwigzanych z samymi rozgrywkami, ale
tez dodatkowych tresci rozrywkowych czy informacyjnych.

: WYDARZENIA / JAKICH TRESCI DOTYCZACYCH POLSKIEJ LIGI ESPORTOWEJ POWINNO BYC WIECEJ
E“ENTY UDOSTEPNIANYCH W MEDIACH?

Wywiady z zawodnikami [ NN  56.2%

Polska Liga Esportowa wie, ze wydarzenia na zywo to nieodtgczna czes¢ rywali- Statystyki _ 53,9%

zacji esportowej. Zgodnie z filarami naszej strategii staramy sie rokrocznie tworzy¢ Relacje z kolejek _ 40%
wyjatkowe eventy dla graczy i spotecznosci esportowej, podczas ktérych mogg

doswiadczaé niezapomnianych emocji. Podcasty _ 30%

o : . : : : N Inne (Smieszne moment 13,1%
Wspolnie z firma Sponsoring Insight prowadzimy badania, dzieki ktérym spotecz- ( y) -
nos¢ ma realny wptyw nie tylko na organizowane przez nas turnieje, ale réwniez Pytanie wieloktornego wyboru (n=130)

jakos$¢ transmisji, ksztatt rozgrywek i formatéw contentowych.
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Widzowie dostrzegajg i doceniajg dziatania, jakie prowadzimy wraz z naszymi partnerami. Najbar-
dziej zauwazalne sg inicjatywy w social mediach (39,1%), obecnos¢ produktéw w studiu meczo-
wym (37,1%), wspdlne akcje promocyjne (28,6%), spoty reklamowe (23,8%) czy projekty wideo
(20%). Fakt sponsorowania PLE sprawia, ze 38,1% respondentdw jest bardziej sktonna do zakupdw
produktéow lub skorzystania z ustug partneréw rozgrywek. | rzeczywiscie - az 90,5% widzoéw dekla-
ruje, ze przynajmniej sporadycznie kupuje produkty naszych partneréw!

Badania prowadzone przez Sponsoring Insight pokazuja, ze widzowie PLE to zaangazowana, ale
i wymagajgca grupa, dlatego bezustannie staramy sie ulepszad nasze projekty i wymyslaé nowe
inicjatywy.

JAK CZESTO KUPUJESZ PRODUKTY SPONSOROW PLE?

Czesto

Regularnie

Od czasu do czasu
Niektére wybrane
Sporadycznie

Nigdy

grudzien 2022
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HEINZ PLE ALL-STAR

Od dawna wiemy, ze gaming i esport sg juz
w mainstreamie. Chetnie pokazujemy tym,
ktoérzy jeszcze tego nie wiedzg, ze gaming
to nie tylko granie na komputerze. To roz-
rywka i dobra zabawa, spotecznosé, spo-
sob spedzania wolnego czasu i sposdb zy-
cia. Doskonale zdaje sobie sprawe z tego
rowniez kultowa marka Heinz, ktéra wie,
ze mtodych konsumentéw ciezko dzi$ zna-
lez¢ w tradycyjnych srodkach przekazu. Ich
zycie przeniosto sie do cyfrowego Swiata,
a gaming to jedna z ulubionych aktywnosci
Millenialsdw i Pokolenia Z. Dodatkowo ba-
dania konsumenckie pokazuja, ze az 92%
widzéw gamingu w trakcie ogladania stre-
amow siega po napoje i przekaski. Trudno
zatem o lepsze miejsce na kampanie marki
z sektora FMCG!

ANGELA KONIECZKO BRAND MANAGER, HEINZ POLSKA

.,Mysle, ze stworzylismy z PLE nowatorskq, mainstreamowq platforme dla
promocji marki Heinz, korzystajqc z naturalnego srodowiska, w jakim po-
ruszajq sie gracze. Heinz PLE All-Star to koncept, dzieki ktéremu lifesty-
lowy brand w kontekscie gamingowym - zarowno dla bardziej pro, jak

i niedzielnych graczy - zyskat na rozpoznawalnosci. O to wtasnie chodzi
we wspotczesnych formach komunikacji w gaminowym srodowisku - do-
bry koncept, silne potqczenie z markq i zbudowanie zaangazowania.”

Dlatego Heinz i PLE potaczyty sity, zeby
stworzy¢ wyjatkowy projekt. Heinz PLE All-
-Star to wzorowane na amerykanskich spor-
tach zespotowych potaczenie rywalizacji,
eventu, contentu i dobrej zabawy. Fani PLE
w internetowym gtosowaniu wybrali druzy-
ne gwiazd, ktdéra zmierzyta sie w showmat-
chu z zespotem influenceréw z Blowkiem
i Ltozo w sktadzie. Ale to byt dopiero pocza-
tek projektu. Zaprojektowalismy specjalnag
mape CS:GO w ksztatcie logotypu Heinz,
na ktérej kazdy moégt sprobowad swoich sit
Ww... rozbijaniu pomidoréw butelkg ketchupu!
Na najlepszych czekaty nagrody rzeczowe
i mozliwos¢ zagrania przeciwko druzynie
All-Star w wielkim finale. Dla mniej zaawan-
sowanych graczy przygotowalismy prosta
gierke przegladarkowg, w ktérej rowniez
mozna byto powalczy¢ o sprzet gamingo-
wy iinne nagrody. Tym dziataniom towarzy-
szyt content rozrywkowy z gwiazdami, pro-
mocje sprzedazowe Heinz i kontekstowe
dziatania reklamowe na platformie Twitch.
StaraliSmy sie by¢ tam, gdzie konsumenci -
w ich naturalnych srodowisku. Stad kontek-
stowe komunikaty reklamowe na platformie
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inStreamly, nawigzujace do ogladania stre-
amow i jedzenia przy tej okazji. Co wazne,
zaproponowane przez nas aktywnosci byty
na tyle chwytliwe, ze gracze, streamerzy
i influencerzy chetnie sie angazowali, two-
rzac swoéj unikatowy content nawigzujacy
do projektu.

Wielki finat odbyt sie w lipcu na Plazy Miegj-
skiej w Gdyni, gdzie podczas PGE Superpu-
charu nasza druzyna All-Star zmierzyta sie
Z ekipa gwiazd z zagranicy i zespotem fa-
noéw. Gtodni emociji kibice mogli tez sprébo-

wac dan z flagowymi sosami Heinz w bran-
dowanym foodtrucku.

Wszystkie zatozenia dotyczace kampa-
nii zostaty zrealizowane z nawiazka. Dzieki
dziataniom mediowym i influencerom wy-
generowalismy osiem miliondw zasiegu,
a ekwiwalent reklamowy znacznie przewyz-
szyt poniesione inwestycje. Najwazniejsze
byto to, ze udato sie pokaza¢ gaming jako
mainstreamowg rozrywke, ktdéra przypra-
wiona ketchupem Heinz smakowata jeszcze
lepigj!



https://www.youtube.com/watch?v=rJghEsuWGxg
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,,W maju postanowili§émy zmieni¢ Dziedziniec Nowy Swiat w Warszawie
w centrum wirtualnej rywalizacji i zorganizowac tam PLE.GG Gaming Week-
end. W weekendy to miejsce gosci tysigce mtodych ludzi spragnionych dobrej

zabawy, muzyki i cyfrowej rozrywki. Naturalnie potqczylismy wiec te prze-
strzen z gamingiem, ktory jest spoiwem tych trzech elementow.”

PLE.GG GAMING WEEKEND

Jednym z podstawowych celdéw Polskiej Ligi
Esportowej jest organizacja wyjatkowych
wydarzen na zywo, podczas ktérych przy-
byli goscie, bez wzgledu na wiek, ulubiong
gre czy sympatie kibicowskie, bedg mogli
sie wspdlnie bawic. Polska Liga Esportowa
chce caty czas zaskakiwac kibicow i sta-
ra sie szuka¢ nowych lokalizacji na eventy,
w ktérych w ciekawy sposdb moze pokazy-
wac turnieje esportowe.
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Decydujgce kolejki PGE Dywizji Mistrzow-
skiej, eliminacje do PGE Superpucharu Pol-
ski PLE, turniej FIFA z udziatem gwiazd, czy
watching party PGL Major Antwerp 2022,
czyli mistrzostw Swiata Counter-Strike: Glo-
bal Offensive - to tylko niektére z atrakcji, ja-
kie PLE przygotowata dla odwiedzajgcych,
mimo niesprzyjajagcych warunkéw pogodo-
wych w rozrywkowym centrum Warszawy.

Nowoczesnha impreza w stolicy przyciggne-
ta na wydarzenie esportowe wiele gwiazd.
Na Sciance prasowej pojawity sie osobowo-
Sci telewizyjne, internetowe oraz sportowe:
Marcin Gortat, Maciej Kurzajewski, Wojciech
“t0zo” tozowski, Karol “Blowek” Gazwa,
Karolina Szostak, B.R.O, Alan Andersz czy

Olivier Janiak. Nie zabrakto réwniez espor-
towej rywalizacji z gwiazdami CS:GO, bo
podczas wydarzenia zaprezentowano HE-
INZ PLE ALL-STAR TEAM, ktéry utworzyli
Dominik “GruBy” Swiderski, Pawet “byali”
Bielinski, Tomasz “phr” Wojcik, Grzegorz
“Szpero” Dziamatek, Michat “snatchie”
Rudzki oraz Mariusz “Loord” Cybulski.

CZY WIESZ, ZE...

Podczas PLE.GG Gaming Weekend odbyt sie turniej “Wygraj z BRO”, podczas
ktérego odwiedzajacy mogli zmierzy¢ sie w rywalizacji FIFA22 z Jakubem
“BRO” Bireckim — polskim raperem i producentem muzycznym. Tylko jednej

osobie udato sie pokona¢ muzyka. Zwyciezca miat 11 lat.
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https://www.youtube.com/watch?v=Lad61p0cVJU

Wspodtpraca PLE z Red Bullem trwa juz od
dwodch lat, ale w 2022 roku pojawit sie ko-
lejny projekt sygnowany przez obie marki.
Polska Liga Esportowa byta odpowiedzial-
na za organizacje polskiego finatu projektu
Red Bull Campus Clutch. To globalny turniegj
VALORANT przeznaczony dla studentéw
Z piecdziesieciu krajéw, ktoéry miat wytonic
najlepszg akademicka druzyne na $wiecie.

To najwieksza tego typu globalna inicja-
tywa. Zwyciestwo w Swiatowym finale to
nagroda w postaci 20 tysiecy euro i moz-
liwos¢ wziecia udziatu i oglagdania na zywo
mistrzostw VALORANT Masters. Aby miec
szanse na reprezentowanie Polski podczas
Swiatowego finatu, wystarczyto miec status
studenta, zebrac¢ piecioosobowqa druzyne
i zgtosi¢ sie na stronie projektu. Podczas
pazdziernikowego finatu, ktéry odbyt sie
w studiu Polskiej Ligi Esportowej, nie bra-
kowato zacietej rywalizacji i pozytywnych
emocji. Najlepsza okazata sie druzyna Black
Team i to witasnie ona wyjechata w grudniu
do Brazylii, gdzie przebojem wdarta sie do
Swiatowych poétfinatdéw, ulegajac tam jedy-
nie reprezentantom USA.
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KRYSTIAN TERPINSKI
ESPORTS PROJECT MANAGER I
POLSKA LIGA ESPORTOWA

,,Z pberspektywy Polskiej Ligi Esportowej organizacja polskich finatow
LAN-owych Red Bull Campus Clutch byta oczywisScie waznym elemen-
tem rozwoju esportowej sceny VALORANT-a. Cieszymy sie, Zze nasz silny
i dtugoletni partner zaufat nam roéwniez przy tym projekcie i wspolnymi
sitami moglismy zaserwowac studenckiej czesci spotecznosci dzien pe-
ten wrazen i rywalizacji. Sam wyjazd do Brazylii na globalne finaty byt
dla zawodnikdw niesamowitym przezyciem i doswiadczeniem, ktére na
zawsze zapamietajq. Dla naszej firmy jest to z kolei cenna nauka petna
whnioskow dotyczqcych pracy przy inicjatywach skierowanych do mnigj
zaawansowanych graczy.”
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https://youtu.be/107FeVj61Xk
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PGE SUPERPUCHAR POLSKIEJ LIGI ESPORTOWEJ

W 2022 roku Polska Liga Esportowa po-
stawita na réznorodnos$¢ lokalizacji swoich
eventow, dlatego rowniez PGE Superpuchar
zyskat nowa lokacje. Impreza, ktéra w 2021
roku odbywata sie na Stadionie Letnim
w Gdansku tym razem miata miejsce na Pla-
zy Miegjskiej w Gdyni.

Ponad stu esportowcdw bawito sie wspdl-
nie z przybytymi plazowiczami w stoncu
przy szumie morskich fal i okrzykach rywa-
lizujgcych druzyn. To znakomicie oddawato
charakter imprezy, ktéra idealnie wpisywata
sie w gust graczy i kibicdw. Dla tych pierw-
szych byta ostatnim znaczacym turniejem
przed wakacyjng przerwga, natomiast dla
przyjezdnych kibicéw znakomitym rozpo-
czeciem okresu wypoczynkowego.
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W 2021 roku na esportowej mapie polski pojawit sie PGE Superpuchar Polskiej
Ligi Esportowej. Wydarzenie ze wszech miar wyjqtkowe, ktére w 2022 roku zy-
skato dodatkowy prestiz, gromadzqc na plazy w Gdyni ponad 100 zawodnikow
esportowych z réznych tytutow.

wrazen zaspokoili swoje apetyty przy food
trucku HEINZ lub w strefie the:protocol. Fani
VALORANT 2z najwieksza przyjemnoscia
odwiedzali tez BUS Riot Games, w ktdrym
na przybytych czekato mndstwo atrakcji.
Na plazy w Gdyni pojawili sie tez znani ga-

mingowi influencerzy m.in. Karol “Blowek”
Gazwa czy Pawet “Leh” Lehmann.

PGE Superpuchar Polskiej Ligi Esportowej
po raz pierwszy odbyt sie w 2021 roku, ale
impreza na tyle spodobata sie kibicom, ze
na state wpisata sie w kalendarz PLE. Przede
wszystkim ze wzgledu na swdj parasolowy
charakter, albowiem pod szyldem “Super-
pucharu”, PLE organizowata w ubiegtym
roku az cztery turnieje: finaty 2. sezonu VA-
LORANT East: United, finat akcji HEINZ PLE:
All-Star, miedzynarodowy turniej Counter-
-Strike’a o PGE Superpuchar CS:GO oraz
PGE e-Puchar Gdynia Sailing Days w Virtual
Regata.

To hybrydowe wydarzenie byto jedna z naj-
wiekszych imprez gamingowych na zywo
w drugiej potowie roku w Polsce.

25 T

Oprécz podziwiania rywalizacji esportowej,
kibice mogli odwiedzi¢ tematyczne obszary.
Duzym zainteresowaniem cieszyta sie stre-
fa Free-to-Play od Polskiej Grupy Energe-
tycznej, gdzie kazdy odwiedzajacy moégt
zagra¢ na monitorach LG

W najpopularniejsze tytuty

i zgarng¢ wyjatkowe nagrody.
Gtodni esportowych

Spodziewalismy sie kameralnego turnieju nad morzem, ale ten event catkowicie
przerdst nasze oczekiwania. Spotkalismy tam niesamowitych ludzi, nie méwig tylko
o graczach z innych druzyn, ale rowniez o kibicach i osobach pracujqgcych w Pol-
skiej Lidze Esportowej, z ktorymi swietnie sie bawilismy. Rowniez niespodzianka po
wygraniu turnieju byta szalona. Mowie o przejezdzie limuzynq. Nigdy nawet nie po-
myslatbym, ze cos takiego moze sie wydarzy<¢. PLE potrafi zaskakiwac.
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DENISLAW DIMITROV
SKADE
ZWYCIEZCA TURNIEJU CS:60
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SUPERPUCHAR 2021 VS 2022
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I T PGE SUPERPUCHAR PLE 2021 317 209 270 215 2 261 17 807

/ I N PoESUPERPUCHAR PLE 2022 558 177 341 090 891

3764 92 631


https://www.youtube.com/watch?v=GPWm_B7L4tA
https://www.youtube.com/watch?v=7ba9huJ7HzA

Wspdlnie z Polskq Ligg
Esportowq wyznaczamy
nowe standardy w obszarze
sponsoringu profesjonalnych
rozgrywek esportowych.
W 2022 roku udato nam sie
zrealizowac kilka ciekawych
projektow - poza rozgryw-
kami PGE Dywizji Mistrzow-
skiej przeprowadzilismy dru-
gq edycje PGE Superpucharu
PLE. Pokazalismy takze spo-
teczny wymiar esportu -
branzy, ktéra w najblizszych
latach stanie sie nowocze-
snym, atrakcyjnym rynkiem
pracy dla mtodych Iludzi.
Wielki finat rozgrywek i wre-
czenie medali zwyciezcom
— ekipie llluminar Gaming, to
doskonate zwienczenie ca-
torocznej, bardzo udanej
wspotpracy.

FINAL PGE DYWIZJI MISTRZOWSKIEJ

Zwienczeniem roku w Polskiej Ligi Espor-
towej byt grudniowy finat PGE Dywizji Mi-
strzowskiej. Impreza konczaca rok esporto-
wy w Polsce, podobnie jak cataliga, przeszta
ewolucje, ktdéra zaowocowata wzmozong
aktywnoscig kibicow i graczy.

Pierwszg innowacjg byta lokalizacja. Finat
najwazniejszych rozgrywek Polskiej Ligi
Esportowej odbyt sie w ,, The Collective”,
czyli gaminowym miejscu na stadionie Le-
gii Warszawa. Wybor lokalizacji byt nie-
przypadkowy, miat uwypukli¢ range meczu,
a stylistyka wnetrza idealnie oddawata cha-
rakter spotkania i naturalnie nawigzywata
do gier komputerowych.

Zmiany dotknety tez format kluczowej ry-
walizacji. W 2021 roku w turniegju finatowym

B!
POLSKA LiGA
ESPORTOWA

uczestniczyty cztery druzyny, a po trzech
dniach rywalizacji poznalismy mistrzéw Pol-
skiej Ligi Esportowej. W minionym roku faza
pucharowa PGE Dywizji Mistrzowskiej trwa-
ta az dwa tygodnie, a finat byt oddzielng
impreza, zwienczeniem catorocznej pracy
dwédch zespotdow.

Tygodniowa przerwa miedzy potinatami
a imprezg finatowg zaowocowata réwniez
wzmozong iloscig stworzonego conten-
tu, ktdérego dystrybucja przetozyta sie na
aktywnos$¢ kibicow na evencie i transmisji
z finatu PGE Dywizji Mistrzowskiej. Zawod-
nicy, organizacje, a nawet kibice aktywnie
uczestniczyli w dyskusji w social mediach,
podkreslajac range i znaczenie finatowego
starcia.

W rozgrywkach najlepszych druzyn PGE
Dywizji Mistrzowskiej, po raz drugi w hi-
storii, zwyciezyli gracze llluminar Gaming.
Zawodnicy IHG zapewnili sobie sukces
W jeszcze bardziej imponujgcym stylu, nie
przegrywajac jesienig ani jednej planszy.
Puchar podniesli w evencie finatowym na
stadionie Legii Warszawa, gdzie w obecno-
Sci najwazniejszych oséb polskiego esportu
i gwiazd z pierwszych stron gazet, pokonali
FurryFury UNGENTIUM 3:0.
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https://www.youtube.com/watch?v=kxj1jumLF_k
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W Polsce jest blisko dwadziescia miliondw graczy, ktérzy mieli stycznos¢ z wirtualng rozrywka.
Sporty elektroniczne opierajg sie na wspodtzawodnictwie, wiec w kazdej grze bierze udziat wie-
cej niz jeden gracz. Nie da sie unikng¢ interakcji z innymi osobami.

Najbardziej popularne dyscypliny esportowe sg grami druzynowymi. Esport nie ma barier fi-
zycznych i jest ogdlnodostepny. Cechuje sie wielkg sitg przekazu, wysoka ogladalnoscia i za-
interesowaniem m.in. wsrdd influenceréw. Osoby popularne chetnie angazuja sie w promocje
wirtualnej rozrywki. Nie umyka to uwadze przedstawicieli mediéw, a najwieksze koncerny in-
formacyjne maja juz dziaty poswiecone wiadomosciom ze Swiata wirtualnej rozgrywki. Wszyst-
ko to wptywa pozytywnie nie tylko na rozwdj branzy, ale takze rynku pracy wokdot zawodow
esportowych. Coraz wiecej pracodawcdéw docenia umiejetnosci pracownikow, ktoére zostaty na-
byte w branzy gamingowe;.

&

Esport z kazdym kolejnym rokiem staje sie
coraz bardziej znaczacg czescig ekosyste-
mu gospodarczego i rozrywkowego ha ca-
tym Swiecie. Polska Liga Esportowa i Polska
Grupa Energetyczna od dwdch lat dziatajg
wspodlnie na rzecz rozwoju esportu i trans-
formacji zawodowej w Polsce, starajgc sie
pokazywac nowe Sciezki rozwoju dla mto-
dych ludzi. W 2022 roku Polska Liga Espor-
towa oraz Polska Grupa Energetyczna roz-
poczety cykl warsztatdw na temat esportu
i zawodow przysztosci. Na poczatku grud-
nia w Betchatowie w obecnosci licznie

PAWEL KOWALCZYK
PREZES
POLSKA LIGA ESPORTOWA

,,Jako Polska Liga Esportowa chcemy edu-
kowac¢ mtodziez w zakresie esportu. Sporty
elektroniczne juz teraz stwarzajq mtodym
ludziom ogromne mozliwosci rozwoju, a my
dostrzegamy zapotrzebowanie na specja-
listéw w wielu obszarach naszej dziatalno-
sci.”
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zgromadzonej publicznosci, w tym przede
wszystkim dzieci i miodziezy, praktycy
i teoretycy branzy opowiadali o ekosyste-
mie esportowym, zaleznosciach na linii liga
- organizacje - gracze, nowych zawodach
i perspektywach tej dynamicznie rozwija-
jacej sie branzy. Podczas prelekcji pojawili
sie robwniez zaproszeni goscie - Bartosz “be-
jott” Jakubowski (wicemistrz Swiata FIFA23)
i Piotr “izak” Skowyrski - jeden z najpopu-
larniejszych esportowych komentatoréw
w Polsce i na Swiecie.

%7% ZOBACZ AFTERMOVIE @
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MICHAL MACKIEWICZ
KIEROWNIK WYDZIALU SPONSORINGL | EVENTOW
PGE SA.

"Nasza wspotpraca z Polskq Ligqg Esporto-
wq to nie tylko promocja marki PGE podczas
rozgrywek Dywizji Mistrzowskiej. Zakta-
da tez realizacje projektu CSR zwiqzanego
z esportem jako zawodem przysztosci. PGE
Jjako firma odpowiedzialna spotecznie chce
wspiera¢ mtodych ludzi w drodze do nowo-
czesnej kariery, co jest szczegodlnie istotne
w takich regionach, jak Betchatdéw, gdzie
transformacja energetyczna bedzie wiqza-
ta sie ze zmianami na rynku pracy.”


https://www.youtube.com/watch?v=8IUqkQscMoQ
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NOWY POZIOM
POLSKIEJ LIGI
ESPORTOWEJ

Jednym z filarbw dziatalnosci Polskiej Ligi
Esportowej jest edukacja i rozwdj] kompe-
tencji zawodnikéw esportowych. W 2022
roku postanowilismy zbudowac przestrzen
edukacyjno-esportowg, w ktéorej mitodzi
gracze amatorzy mogliby zaczgé swojg
przygode z profesjonalnymi rozgrywkami -
PLE: Nowy Poziom.

BUDOWA ESPORTOWYCH FUNDAMENTOW

To pierwsze w Polsce masowe rozgrywki
osadzone w profesjonalnej strukturze Pol-
skiej Ligi Esportowej. Projekt skierowany
jest do graczy amatordw, ktoérzy nie wie-
dzieli gdzie, jak i od czego zacza¢. To od-
powiedz na rosngce zapotrzebowanie
edukacji w temacie rozpoczecia przygody
Z esportem i gamingiem, ktdra pojawita sie
W spoteczenstwie po okresie pandemii.

W ramach tego przedsiewziecia stworzyli-
Smy pionierska sie¢ rozgrywek na poziomie
graczy-amatoréw, ktéra ma na celu oddolne
budowanie struktur polskiej sceny esporto-
wej. W premierowej edycji postawiliSmy na
cztery tytuty: Counter-Strike: Global Offen-
sive, VALORANT, Clash Royale oraz FIFA23.
Ponadto zaprosilismy do wspdtpracy czte-
rech ambasadordéw, ktérzy swoim doswiad-
czeniem, zdobytym na scenach najwiek-
szych turniejébw esportowych Swiata, mieli
promowac zapisy do turnieju, wspiera¢ mto-
dych zawodnikdw, a takze rozwija¢ ich kom-
petencje.

%‘3\3 ZOBACZ AFTERMOVIE @
K

,,Jako Polska Liga Esportowa chcemy pokazac, ze esport to nie tylko rywali-
zacja na najwyzszym poziomie. Gtownymi celami rozgrywek PLE: Nowy Po-
ziom jest popularyzacja esportu w Polsce, wychowywanie nowych mistrzéw,
a nade wszystko stworzenie sciezki rozwoju i edukacja mtodych graczy.”



https://www.youtube.com/watch?v=aMTiFvVKO08

210

2

AMATORSKIE MISTRZOSTINA POLSKI

Podstawowym zatozeniem projektu byt roz-
woj spotecznosci regionalnych we wszyst-
kich 16 wojewddztwach naszego kraju.
ChcieliSmy nakresli¢ sciezke, dzieki ktérej
gracze nawet z mniejszych osrodkédw miegj-
skich lub wsi, mogliby rywalizowa¢ o tytut
mistrza wojewodztwa. Nastepnym etapem
byta walka na stopniu regionalnym, gdzie
mistrzowie czterech sasiadujgcych woje-
wodztw rywalizowali o bilety na turniej fina-
towy w Warszawie.

Tym sposobem dwudziestu czterech najlep-
szych zawodnikdéw z catej Polski przyjecha-
to 17 grudnia do warszawskiego centrum
esporotowego “FPS Center”, gdzie odbyty
sie lanowe finaty projektu PLE: Nowy Po-
ziom. W premierowej edycji wzieto udziat
1200 graczy, a najwiecej, bo 90 pochodzito
Z wojewddztwa mazowieckiego.

[/

AMBASADORZY PROJEKTU PLE: NOWY POZIOM

MARIUSZ “LOORD” CYBULSKI - najbardziej utytutowany polski trener
CS-a, a w przesztosci zawodnik CS 1.6 i CS:GO. Jako gracz najwiek-
sze sukcesy Swietowat w starszej wersji popularnego “shootera”,
gdzie byt czescig legendarnego “Golden Five”, uznawanego za naj-
lepszy zespdt w historii Counter-Strike’a. Kariere trenerskg rozpo-
L czat w 2015 roku i prowadzit najlepsze zespoty w kraju - Lounge
’WIII Gaming, Team Kinguin, ARCY czy Wiste All in Games Krakéw.

KAMIL “BRDDYG” GRANICZKA - jeden z najsympatyczniejszych mtodych

graczy VALORANTA, o niezwykle bogatym doswiadczeniu. Pra-
cowat dla czotowych europejskich organizacji, ale najwieksze
sukcesy Swietowat z Team Vitality, w barwach ktérego wygrat

2 mistrzostwo Europy i mistrzostwo Francji. Co ciekawe, przed roz-

poczeciem kariery w VALORANT, prébowat swoich sit w réznych

' ‘mllltytu+ach. W 2018 roku w barwach Izako Boars zdobyt mistrzostwo

V Swiata w grze Zula.

NOWY POZIOM W LICZBACH
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BARTOSZ “BEJOTT” JAKUBOWSKI - weteran sceny FIFA, od lat zaliczany do
Scistej czotowki krajowych gracz. Wielokrotny reprezentant Polski
i mistrz kraju. Pierwszy tytut najlepszego gracza nad Wistag zdobyt
w 2011 roku w FIFA 12. W 2022 roku byt cztonkiem reprezentacji
Polski, ktéra zdobyta wicemistrzostwo Swiata.

MARCIN “POWP” LEPCZYNSKI - jedna z gtéwnych twarzy gier mobilnych
w Polsce. Komentator, twdrca contentu i jeden z najpopularniej-
szych twércdw w grach mobilnych. W przesztosci odpowiedzialny
byt za organizacje najwazniejszej ligi Clash Royale w naszym kraju.

60
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LECH FREE CHALLENGE

Po sukcesie zesztorocznego projektu “Star-
cie Lechend” poszliSmy za ciosem i przy-
gotowaliSmy razem z markg Lech Free nie-
spodzianke dla fandéw CS:GO i Polskiej Ligi
Esportowej. ChcieliSmy po raz kolejny po-
kaza¢, ze esport to nie tylko powazna i na
wskros profesjonalna rywalizacja, ale tez
mnostwo dobrej zabawy i obszar atrakcyj-
ny dla mtodych ludzi. A marka Lech Free
chetnie konsumentom w takich chwilach to-
warzyszy.

PostanowiliSmy przeniesé rywalizacje
esportowg do prawdziwego zycia i spraw-
dzilismy, jak zaproszeni gracze i ambasado-
rzy Lecha Free poradza sobie w zadaniach
paintballowych. W druzynie Lecha Free
znalazt sie medalista olimpijski Damian Jani-
kowski, trenerka fitness Natalia Tober, mo-
delka i prezenterka Kasia Szklarczyk oraz
model Rafat Jonkisz, a rola kapitana przypa-
dta Piotrowi “lzakowi” Skowyrskiemu. Z ko-
lei PLE reprezentowali tacy gracze, jak Piotr
“Morelz” Taterka, Pawet “Reatz” Janczak,
Sebastian “Neex” Trela, Maciej “Luz” Bugaj
i Patryk “Ponczek” Wites. Zmagania pod-
sumowalismy w filmie wideo, ktéry mozna
obejrze¢ na kanale lzaka. Nie zabrakito ry-
walizacji, adrenaliny, sporej dawki humo-

,,Odcinek z serii Lech Free Challenge, zrealizowany wspdlnie z Polskq Ligq E-sportowq, byt czesciq
strategicznej wspotpracy i zwienczyt ponad roczng aktywacje. Zalezato nam na potqczeniu w ry-
walizacji dwoch swiatow: offline i online, dlatego do rzeczywistego swiata przenieslismy elementy
znane z gamingu. Ambasadorzy marki Lech Free i ekipy PLE w konkurencjach tqgczqcych sport
z e-sportem pokazali, ze ,,Lechendy mogq wszystko”, poniewaz Lechendy to aktywni, otwarci na
nowosci ludzie, potrafiqcy umiejetnie tqczy¢ przyjemnosci z wyzwaniami dnia codziennego. W tym
roku bedziemy kontynuowac wspodtprace, rowniez w ramach dedykowanych projektow.”

ru, zakulisowych rozmdw, a nawet... znanej
Zz CS:GO kury (ktéra oczywiscie nie ucierpia-
ta podczas krecenia filmu).

Efekt? Ponad milion odtworzen, blisko 200
komentarzy i 8,5 tysigca pozytywnych re-
akcji. Ale przede wszystkim po raz kolejny
udowodnilismy, ze sport i esport doskona-
le sie ze sobg tgczg, dajgc fanom duzo
dobrej zabawy. Dzieki niestandardowej
komunikacji Lech Free stat sie drugim
najbardziej popularnym Partnerem » B
PLE, osiggajac rozpoznawalnosé

wspomagang na poziomie 50,4%. "“\

Co jeszcze wazniejsze, dla blisko *CHALLENGE *

40% respondentéw marka dzieki W[UHUJJ‘MW

zaangazowaniu w PLE stata sie
| TEAM PLE >< TEAM LECH FREE I

blizsza, 58,4% bedzie rozwazac
ja przy nastepnych zakupach
piwa bezalkoholowego.

%?3 ZOBACZ CHALLENGE IZAKA @
“«
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https://youtu.be/ytgRPrKDcFU
https://www.youtube.com/watch?v=T4U6b5kekLI&list=PLldxdh3BO2NFfBHnmKRflKwHg9HbmsXal
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W 2020 roku Polska Liga Esportowa zreali-
zowata ponad trzydziesci formatédw wideo
z influencerami, partnerami, organizacjami
esportwymi oraz mediami. W przygotowa-
nych materiatach znalazty sie miedzy inny-
mi tresci wspierajgce promocyjnie flagowe
produkty PLE - PGE Dywizja Mistrzowska
czy Valorant East United. Nie zabrakto réw-
niez niezaleznych produkcji o charakterze
informacyjnym, promujacych esport oraz
jego réznorodne oblicza.

Jednym z takich projektéw byta wspdtpraca
z portalem SwipeTo. W ramach tej koopera-
cji PLE wyprodukowata 3 zréznicowane for-
maty wideo po 10 odcinkdéw kazdy, do dys-
trybucji w kanatach partnera medialnego.
Cel postawiony przed PLE polegat na poka-
zaniu réznorodnosci gamingu oraz esportu.
Spoétka zrealizowata petny zakres dziatan,
poczawszy od przygotowania koncepcji,
poprzez produkcje, az do realizacji produk-
tu koncowego. Na potrzeby tej wspdtpracy
przygotowaliSmy trzy unikatowe formaty
- ,.Zycie po zyciu”, ,W co Ty grasz” oraz
.Esport bez fikcji”.

..Esport bez fikcji” to format utrzymany
w stylu ,real talk” pokazujgcy prawdziwe
historie ludzi zwigzanych z esportem, w kto-
rym to prowadzacy pytaja gosci o trudne za-
gadnienia, z jakimi musieli sie zmierzy¢ pod-
czas kariery. Do programu zostali zaproszeni
m.in. zawodnicy, trenerzy czy tez specjalisci
zajmujacy sie psychologig esportu. Wszyst-
ko zostato ujete w klimacie dynamicznego
przestuchania, rodem wyjetego z klasycz-
nych kryminatéw. Programy odpowiedziaty
na wiele kwestii waznych dla branzy, jak np.
czy hejt pozostaje bez znaczenia dla formy
graczy? Co skutkowato zakonczeniem ka-

63

PwipeTo*

riery lub byto jej motorem napedowym? Jak
0siggnac sukces w esporcie?

W Co Ty grasz” to format typowo rozryw-
kowy, ktérego ideg byto wymieszanie $ro-
dowisk: esportowego z przedstawicielami
medidw oraz sportowcdw tradycyjnych,
a takze sprawdzenie preferencji eporto-
wych wsréd jednych i drugich. Przygotowa-
no zestaw kategorii, z ktérych goscie musieli
wybrag, co jest blizsze ich sercu. Esportow-
com i gamerom przygotowano tematyke
mainstreamowa takg jak np. filmy, potrawy,
muzyka, czas wolny, typ urody. Z kolei gosci
niezwigzanych z branzg stawiano przed wy-
borem typowo esportowym - wybor rodza-
jow gry, sprzetu, rozrywki w czasie wolnym.

,,Zycie po zyciu” to format dokumentalny
0 osobach zwigzanych z esportem, w kto-
rym byli esportowcy oraz przedstawiciele
branzy wypowiadajg sie o tym, jak potoczy-
to sie ich zycie po karierze w esporcie lub
w gamingu. Bohaterowie serii opowiadajg
nowe, nieznane wczesniej historie, przed-
stawiajgc zupetnie inng strone esportowej
rzeczywistosci po zawodowstwie.

Premiera odcinkéw wszystkich trzech serii
i kampania w mediach spotecznosciowych
w tym obszarze zostata zaplanowana na
poczatek 2023 roku.

BOHATEROWIE SERII

ESPORT BEZ FIKCJI

Michalina Mtoda Chudziriska
Michat Avahir Kudlinski
Patryk Ponczek Wites
Kamil BaddyG Graniczka
Janusz Hayabusa Kubski
Urszula Xirreth Klimczak
Patryk Patitek Fabrowski
Radostaw MAKKU Makuch
Sebastian Krzepki Krzepota
Komil Khamidov

%}% LISTA ODCINKOW @
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W CO TY GRASZ

Damian Nervarien Ziaja
Pawet Fajdek

Kasia Brunecia Cimochowska-Baczek

tukasz Hermes Pozyczek
Jacek Minise Jeziak
Tomasz Magvayer Filipiuk
Aleksander Sikora

Maciej Luz Bugaj

Mateusz Szymkowiak
Jeremiasz JERY Marciniak

ZYCIE PO ZYCIU

Jakub Kubon Turewicz
Mariusz Loord Cybulski
Fryderyk Veggie Koziot
Piotr Peet Cwiklinski
Wojciech Tabasko Kruza
Patrycja inn Tecza

tukasz LeoFromKorea Mirek
Jakub Joe Black Paluch
Jedrzej Bogdan Rokita
Adam destru Gil



https://swipeto.pl/gaming/wideo
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W czerwcu 2022 roku Polska Liga Espos-
towa opublikowata pierwszy odcinek pod-
castu “Inny Swiat”, ktérego gospodarzami
sa Maciej lwanski (komentator TVP Sport)
i Piotr “lzak” Skowyrski (streamer/influencer
gamingowy).

Kilka lat temu Maciej wprowadzit I1zaka do
Swiata pitki noznej. Ich wspdlne komento-
wanie meczu Polska-Niemcy na Euro 2016
przyciagneto przed ekrany rekordowq licz-
be 700 tys. kibicdw, co wbéwczas byto ab-
solutnym hitem ogladalnosci internetowej
w Telewizji Polskiej. Teraz z kolei Izak zapro-
sit Macieja Iwanskiego do “swojego”, espor-
towego i digitalowego Swiata.

“Inny Swiat” tworzy przestrzen, gdzie za-
gadnienia zwigzane z esportem zderza-
ja sie z tematami zycia codziennego. Dwa
pozornie rézne Swiaty staty sie podstawa
do ciekawych i wciggajacych dyskusji o dy-
namicznie zmieniajgcej sie rzeczywistosci,
technologii, nowych formach rozrywki, czy
internetowym $wiecie i jego wptywie na
spoteczenstwo.

Pierwszy sezon podcastu “Inny Swiat” po-
kazat przede wszystkim jak szerokimi zja-
wiskami sg esport i gaming. Okazuje sie, ze
gwiazdy z pierwszych stron gazet czesto
grajg w gry komputerowe, a ponadto na-
prawde interesuja sie zjawiskiem esportu
i Sledzg najwazniejsze wydarzenia ze $Swiata
cyfrowej rozryweki.

W pierwszym sezonie Polska Liga Esporto-
wa zrealizowata dziesie¢ odcinkdéw, a studio
PLE odwiedzili m.in. Dariusz Szpakowski,
Piotr Kedzierski, Jakub “B.R.O” Birecki, Ma-

/-’-

PODCAST ,,INNY SWIAT” s
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ciej Kurzajewski, Radostaw Majdan, Bartosz
“bejott” Jakubowski czy Maciej “Morgen”
Zuchowski.

%i",% SLUCHAJ PODCAST @ :
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MACIEJ IWANSKI
KOMENTATOR
TP SPORT

,,Pierwszy sezon podcastu "Inny Swiat” po-
kazat, ze decyzja o wykorzystaniu wspot-
pracy ze wspdolnego komentowania me-
czéw mistrzostw Europy i Mundialu 2018
dla TVP Sport byta bardzo dobra. W roz-
mowach przed mikrofonem zgraliSmy sie
bez koniecznosci szczegdlnych przygoto-
wan, a Piotr przy okazji tych podcastow
mogt przekazac tez sporo witasnych do-
swiadczen, ktére sq wazne dla odbiorcow
znajgcych go z przestrzeni esportowe).
Co cieszy | dobrze prognozuje na przy-
sztos¢, to na pewno fakt, ze stuchacze sq
Zz nami od pierwszej do ostatniej minuty,
co oznacza, ze formuta sie dobrze przyje-
ta. W pierwszym sezonie mieliSmy szerokie
spektrum gosci, od celebrytow i staw tele-
wizji linearnej, przez sportowcow i gwiazdy
esportowej sceny. Bedziemy nadal podqgzac
w tym kierunku, by¢ moze takze rozwijajqc
rozmowy indywidualne pod brandem na-
szego podcastu. Najwazniejsza jest oczy-
wiscie opinia stuchaczy (a prawdopodob-
nie niedtugo takze widzow, bo pracujemy
nad rozszerzeniem formuty), ale nasi goscie
w reakcjach na nagrania czesto wspomina-
Jjq, ze to podcast inny od tych, w ktérych
uczestniczyli. | bardzo dobrze.”


https://open.spotify.com/show/43aYPHpOgzE7JrCypAPk6U

Naszg ambicjg od poczatku byto nie tylko
to, aby Polska Liga Esportowa stata sie sy-
nonimem esportu w naszym kraju, ale tez
stworzenie silngj platformy komunikacyjnej.
Przez dwa i p6t roku istnienia w nowej od-
stonie udato nam sie to zrealizowac - nasze
produkcje gromadzg rocznie ponad 11 milio-
néw video viewséw. Docieramy do fandw
esportu, ale tez bardziej casualowych gra-
czy i widzdw, szukajgcych przede wszystkim
rozrywki. Konsekwentnie pokazujemy, ze
esport nie tyle wchodzi, ile jest juz w gtéw-
nym nurcie rozrywki, rywalizujgc o czas

- 11 -
PARTNERZY

i uwage konsumentéw z muzyka, kinem czy
sportem tradycyjnym. Jestesmy dumni, ze
dostrzegaja to i doceniajg nasi Partnerzy.

Sponsoringowo rok 2022 byt dla nas bardzo
wazny z wielu wzgleddéw. Przede wszystkim
pokazalismy, ze jesteSmy godnym zaufania
partnerem, co zaowocowato przedtuzeniem
wspotpracy z takimi markami, jak Polska
Grupa Energetyczna, Lech Free, the: proto-
col, LG, Red Bull, Media Expert czy Logitech
G. Na uwage zastuguje szczegdlnie umowa
Zz PGE. Polski koncern energetyczny, znany
przede wszystkim ze sponsoringu w ob-
szarze sportu i kultury, po raz pierwszy na
taka skale zaangazowat sie w esport, zosta-
jac sponsorem tytularnym PGE Dywizji Mi-
strzowskiej i PGE Superpucharu PLE. W do-
datku kontrakt zostat podpisany od razu na
trzy lata, co pozwala nam stabilnie mysle¢

O rozwijaniu wspodtpracy i budowaniu wize-
runku marki w srodowisku gamingu. Nasze
wspodlne dziatania zaowocowaty Nagrodg
Stowarzyszenia Sport Biznes Polska dla naj-
lepszego projektu sponsoringowego w ob-
szarze esportu.

Nasze portfolio partneréw z roku na rok sie
powieksza. Oprdécz marek endemicznych
i tradycyjnie kojarzonych z esportem, mo-
zemy sie pochwali¢ réwniez wspodtpraca
z takimi, ktére nigdy jeszcze w tym obsza-
rze nie dziataty. Szczegdlnie dumni jesteSmy
Z projektéw realizowanych z markami Heinz
i Lech Free. Oba projekty pokazaty, ze ga-
ming to przede wszystkim dobra zabawa,
a ludzie chetnie witaczajg sie w angazujgce
dziatania marek.

Nasze portfolio gier i rozgrywek stale sie po-
wieksza, co pozytywnie wptywa na wspot-
prace ze sponsorami. 2022 rok byt szcze-
golnie udany w obszarze gier sportowych.
NawigzaliSmy wspotprace z marka Orlen,
ktéra po raz pierwszy w swojej historii zaan-
gazowata sie w dziatania esportowe na takg
skale. Dzieki wspotpracy z 1 Liga Pitkarska
zrealizowaliSmy zawody w FIFE, w ktérych
udziat wzieli reprezentanci klubéw wyste-
pujacych na co dzien w tych rozgrywkach.
Z kolei partnerstwo z Polskim Zwigzkiem
Zeglarskim pozwolito nam wyptynaé na sze-
rokie wody eSailingu i przeprowadzi¢ cykl
zawodoéw Pucharu Polski w wirtualnych re-

gatach. Mocno wierzymy, ze sport i esport
nie sa dla siebie konkurencja, a czesto mogg
iS¢ ramie w ramie, nawzajem czerpigc od
siebie to, co najlepsze.

To, co nas cieszy najbardziej, to prawdziwie
partnerskie relacje z naszymi Sponsorami.
Dzieki temu pozyskalismy o ponad 70%
wiecej srodkdw na realizacje naszych pro-
jektoéw, niz w roku ubiegtym. Dla Partneréw
byta to doskonata okazja, zeby pokazac sie
w atrakcyjnej grupie docelowej i dotrzec¢ ze
swoja komunikacjg do esportowej spotecz-
Nosci.

ZamkneliSmy 2022 rok petni optymizmu
i pomystéw na kolejne lata. Wiemy, ze z ta-
kimi Partnerami, mozemy Smiato myslec
o realizacji nawet tych najbardziej ambit-
nych celow.
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https://www.gkpge.pl/
https://www.mediaexpert.pl/
https://lech.pl/
https://theprotocol.it/
https://www.lg.com/pl
https://www.g2a.com/pl/
https://hellcase.com/
https://www.lexus-polska.pl/
https://www.orlen.pl/pl
https://www.heinz.pl/
https://www.redbull.com/pl-pl/
https://www.logitech.com/pl-pl
https://wkruk.pl/
https://www.seikowatches.com/
https://pya.org.pl/polski-zwiazek-zeglarski
https://1liga.org/

PGE POLSKA GRUPA ENERGETYCZNA

Rok 2022 to drugi juz rok wspotpracy z Polskg Grupa Energetyczng. Marka PGE na state za-
goscita na mapie esportowej Polski, wykorzystujac szanse komunikacji z mtodszymi odbior-
cami w ich naturalnym srodowisku. Tradycyjnie juz PGE wsparto PGE Dywizje Mistrzowskg
w CS:GO oraz PGE Superpuchar, organizowany tym razem na Plazy Miejskiej w Gdyni. Marka
byta obecna w transmisjach rozgrywek, w komunikacji w mediach spotecznosciowych i na na-
szych eventach. Ale przygotowalismy tez wspdlnie kilka nowosci. Przede wszystkim przepro-
wadzilismy pierwsze z cyklu szkolen zwigzanych z transformacja zawodowa. Mtodziezy szkoét
Srednich z Betchatowa opowiedzieli§my o tym, jakim rynkiem pracy jest esport i gaming i na
co trzeba zwréci¢ uwage, aby znalez¢ w nim swoje miejsce. Gos¢mi specjalnymi spotkania byli
Bejott i Izak. Wspdlnie z PGE zaangazowali$my sie tez we wspotprace z Polskim Zwigzkiem Ze-
glarskim, organizujgc cykl zawoddéw w eSailingu. Nasze dziatania zostaty docenione Nagrodg
Stowarzyszenia Sport Biznes Polska za najlepszy sponsoringowy projekt esportowy w Polsce.

ZBIGNIEW KRJDANOWSKI  "\W/spéipraca z PLE wpisuje sie w zatozenia strategii biznesowej Grupy
ZASTEPCA DYREKTORA DS. e . .

OMUNKAC KORPORACYUNE PGE,‘ ktorej jednyrr/w 4 elementc?w'sq nowoczesde usiugl enefg?tyczr?e.
| MARKETINGU W ciqgu 2 lat wspotpracy wspdlnie udato nam sie zrealizowac kilka cie-
PGESA. kawych projektow. Nasze zaangazowanie przynosi efekty — marka PGE
P stata sie rozpoznawalna w srodowisku gamingowym, ponad potowa fa-

PGE  frergetyeoms néw wskazuje nas jako firme zaangazowanq w esport. Postrzegamy Pol-
skq Lige Esportowq jako organizacje z ogromnym potencjatem, dlatego
w 2022 r. zawarlismy kontrakt na 3 lata. Wspodlnie bedziemy dalej promo-
wac esport, naszym kolejnym krokiem bedzie pokazanie spotecznego po-
tencjatu tej branzy, ktéra w najblizszych latach stanie sie nowoczesnym,
atrakcyjnym rynkiem pracy dla mtodych ludzi.”
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MEDIA EXPERT

Media Expert to Partner, ktéry jako pierwszy uwierzyt w potencjat rozgrywek VALORANT w ra-
mach PLE i zaangazowat sie w VALORANT East: United, bedac obecnym przez caty rok w trans-
misjach i komunikacji projektu. Dzieki temu marka przyczynita sie do btyskawicznego rozwoju
projektu i nawet 15-krotnego wzrostu ogladalnosci!

Media Expert byto tez mocno obecne w Swiecie CS:GO, stajac sie sponsorem tytularnym serii
czterech Cupdw, dajgcych druzynom z zaplecza polskiej czotdwki przepustke do rywalizacji
w ramach PGE Dywizji Mistrzowskiej. Fani PLE mogli tez bra¢ udziat w licznych konkursach,
w ktérych do wygrania byt wartosciowy sprzet gamingowy z oferty Media Expert.
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LECH FREE

Lech Free to kolejny partner, ktéry po wspdtpracy z 2021 zdecydowat sie kontynuowac swojg
obecnos¢ w ramach Polskiej Ligi Esportowej. Marce z portfolio Kompanii Piwowarskiej od po-
czatku zalezato na tym, aby dociera¢ do widzéw i fandw esportu réwniez w bardziej niestan-
dardowy sposéb, niz tradycyjna ekspozycja reklamowa, dlatego juz po raz drugi siegnelismy
wspolnie po dziatania contentowe. Tym razem w Lech Free Challenge w paintballu zmierzyty
sie druzyny ambasadorow marki i graczy PLE, a catos¢ mozna obejrze¢ na kanale YouTube
Izak LIVE. Dodatkowo Lech Free byt obecny w postaci strefy chilloutowej na majowym Gaming
Weekendzie, a takze dostarczat swoje produkty na PGE Superpuchar i grudniowy finat. Dzieki
temu znacznie wzrést odsetek fandw PLE pozytywnie oceniajgcych marke i rozwazajacych za-
kup produktéw z gamy Lecha Free.
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THE: PROTOCOL

The: protocol to najmtodsza marka z rodziny Pracuj.pl. Serwis gromadzi oferty pracy dla specja-
listdw z branzy IT i wspiera kandydatdéw w procesie rekrutacji. W ramach PGE Dywizji Mistrzow-
skiej PLE marka miata swo6j segment w transmisji, w ktérym omawiano trzy najciekawsze oferty
z danego tygodnia. Nastepnie ogtoszenia trafiaty na profil PLE w portalu LinkedIn. Odzew wi-
dzéw byt niezwykle pozytywny. 36,7% badanych fanéw zadeklarowato, ze oferty zaprezento-
wane w segmencie wzbudzity ich zainteresowanie, a 20% odwiedzito serwis w celu znalezienia
pracy w branzy IT.

Wspodtpraca PLE z the: protocol pokazuje doskonale, jak efektywne moga by¢ dziatania skiero-
wane do konkretnej grupy odbiorcow.
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RED BULL

Marka Red Bull nieodtacznie kojarzy sie z esportem i z Polska Ligg Esportowa. W tym roku cha-
rakterystyczne puszki widzowie mogli oglagdac¢ zaréwno w rozgrywkach PGE Dywizji Mistrzow-
skiej, jak i projektach zwigzanych z grg VALORANT. Red Bull wspierat showmatch towarzysza-
cy finatowi drugiego splitu VALORANT East: United, ktory odbyt sie w lipcu w Gdansku, a takze
caty trzeci split rozgrywek. W pazdzierniku na zlecenie marki PLE zorganizowata polski finat
projektu Red Bull Campus Clutch, ktérego zwyciezcy pojechali na swiatowe finaty w Brazylii.
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G2A wie, ze gaming to przede wszystkim rozrywka, dlatego jest z nami wszedzie tam, gdzie
chcemy dociera¢ szeroko do oséb, dla ktérych gaming jest sposobem na ciekawe spedzenie
wolnego czasu. W tym roku marka byta obecna przy projekcie Heinz PLE All-Star, wspierajgc
przedsiewziecie i dajgc uczestnikom promocji i gier szanse na wygranie wspaniatych nagréd.
Podczas PGE Superpucharu mozna byto na Plazy Miejskiej w Gdyni spotka¢ hostessy G2A
z tajemniczg walizeczkg - aby wygrac jej zawartos¢ w postaci kodéw rabatowych, trzeba byto
wzig¢ udziat w specjalnym quizie gamingowym.

Jesienig G2A wsparto tez - jako pierwszy partner - nasz najnowszy projekt, PLE:Nowy Poziom.

Dzieki temu marka dotarta szeroko do entuzjastéw gamingu i esportu, promujac swéj landing
page w niestandardowy sposoéb.
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ORLEN

PKN Orlen to mecenas polskiego sportu, znany przede wszystkim sympatykom tradycyjne-
go wspodtzawodnictwa. Pragnac rozszerzy¢ obecnos$é marki w tym segmencie, stworzyliSmy
wspolnie projekt PLE Orlen F1 Cup, czyli cykl zawoddw simracingowych w grze F1, bedacej bar-
dzo wiernym odwzorowaniem rywalizacji na torach Formuty 1. Tryb gry pozwala na rywalizacje
na réznych poziomach, ale Polska Liga Esportowa w ramach swoich rozgrywek skupia najlep-
szych zawodnikdéw z Polski. Projekt ten nie tylko nawigzuje do innych dziatan sponsoringowych
marki, lecz takze odpowiada na wazne zagadnienia, jak innowacyjnos¢ czy wsparcie spotecz-
nosci skupionych wokoét jednego obszaru. Wspierajgc zawody F1 Orlen doktada swojg cegietke
do rozwoju esportu, umozliwia doskonalenie swoich umiejetnosci mtodym graczom i pokazuje
pozytywne wzorce, tgczac esport z dziatalnoscig sportowa.

W ramach projektu odbyty sie dwa sezony po dwanascie wyscigéw, w ktdrych wzieto udziat
ponad 80 kierowcoéw. Rozgrywki zostaty bardzo dobrze przyjete przez srodowisko skupione
wokot zawodow simracingowych, a obecnos$¢ PKN Orlen zostata odczytana jako naturalna kon-
tynuacja dziatan sponsoringowych marki w obszarze motorsportu.
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Markowe zegarki juz na state wpisaty sie w panorame prestizowych zawodoéw sportowych na
Swiecie. Nie inaczej jest w PLE! Przy okazji grudniowego finatu PGE Dywizji Mistrzowskiej na-
wigzalismy wspobtprace z markami Seiko i W. Kruk, dzieki czemu najlepszy zawodnik finatu Piotr
“Morelz” Taterka zostat po meczu nagrodzony zegarkiem Seiko, ze specjalnej gamingowej ko-
lekcji. Dodatkowo zorganizowali$smy konkurs dla fandw PLE, ktérzy w mediach spotecznoscio-
wych musieli wytypowaé MVP finatu i uzasadni¢ swéj wybér. Na autora najciekawszej wypo-
wiedzi czekat taki sam zegarek, jaki otrzymat MVP.

Obie marki byty tez kontekstowo i niestandardowo pokazane w transmisji - zamiast tradycyjne-

go timera, pokazujgcego czas do startu transmisji, mielismy zegar Seiko, a logotypy obu part-
nerow pojawity sie w innych miejscach zwigzanych z pokazywaniem czasu podczas gry.
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HELLCASE

W listopadzie ubiegtego roku Oficjalnym Partnerem Fazy Playoffs PGE Dywizji Mistrzowskiej
zostat Hellcase, czyli strona, na ktérej fani gry CS:GO moga obstawiaé oraz ulepsza¢ swoje
skoérki do broni. Wspdlnie przeprowadzilismy giveaway skoérek do broni w CS:GO o wartosci
ponad 500 dolaréw. Ponadto nasi widzowie mogli skorzysta¢ z dedykowanego kodu, dzieki
ktéremu przy rejestracji otrzymywali 0,7% i1 10% bonusu do pierwszego depozytu.
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LEXUS

Juz po raz drugi luksusowa marka samochodowa zdecydowata sie na kampanie reklamowg
w ramach rozgrywek PGE Dywizji Mistrzowskiej, wierzac, ze fani esportu to ciekawa grupa do-
celowa, ktdéra w przysztosci stanowi¢ moze baze potencjalnych klientéw. Lexus przez caty rok
emitowat spoty reklamowe i linki kierujgce do oferty.
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- 12 - W 2022 roku Polska Liga Esportowa otrzymata dwie pre-
stizowe nagrody od Stowarzyszenia Sport Biznes Polska.
W pierwszej potowie roku Jury przyznato lidze nagrode
w kategorii ,,Esport i biznes” za najlepszy i najbardziej
NAG Ro DY efektywny projekt prowadzony na styku esportu i bizne-
su. Nagrodzonym projektem zostat flagowy produkt PLE,

POLSKIEJ LIGI jakim jest PGE Dywizja Mistrzowska. Nagrode otrzymat

rowniez sponsor tytularny - Polska Grupa Energetyczna.

Espo RTUWEJ Drugq tego roku nagrode dla Lidera Branzy esportowej
w grudniu odebrat Pawet Kowalczyk - Prezes PLE

W kategorii ,,Esport i biznes” ocenie jury podlegaty cel kampanii i jego realizacja, dobdr grupy
docelowej, kreatywnos$¢ i innowacyjnosé, narzedzia i ich efektywnosé, zaangazowanie odbior-
cow oraz efekty kampanii. PGE zostata sponsorem tytularnym Dywizji Mistrzowskiej Polskiej
Ligi Esportowej w 2021 roku, stajgc sie jednym z najwazniejszych sponsoréw esportu w Polsce.
W ramach PGE Dywizji Mistrzowskiej w 2021 r. rozegrano 2 sezony rywalizacji w Counter Strike:
Global Offensive. Rozgrywki byty transmitowane na antenie Polsat Games oraz na platformach
streamingowych: YouTube oraz Twitch.
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LIDER BRANZY ESPORTOWE.J

., Ciesze sie, ze wsrod takiego znakomite-
go grona ekspertow z zakresu marketingu
sportowego, branza esportowa nie jest tyl-
ko mitym dodatkiem, a statym elementem
inspirujqcych dyskusji i wymiany doswiad-
czen. Dziekuje za to wyrdzZnienie przede
wszystkim pracownikom Polska Liga Espor-
towa S.A., ktérych ciezka praca i jej efekty
zostaty docenione.”

PAWEL KOWALCZYK PREZES POLSKIEJ LIGI ESPORTOWEJ

,,Dziekuje za docenienie zaangazowania PGE w rozwdj i profesjonalizacje polskiego
esportu. Razem z Polskq Ligqg Esportowq stworzyliSmy unikatowy projekt, jakim jest
PGE Dywizja Mistrzowska PLE, a nagroda Stowarzyszenia Sport Biznes Polska jest tego
najlepszym potwierdzeniem. Wspodtpraca z Polskq Ligq Esportowq pozytywnie wptyneta na
rozpoznawalnos¢ PGE Polskiej Grupy Energetycznej wsrod mtodych ludzi”
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Nowy rok niesie ze sobg nowe wyzwania. Jako Polska Liga Esportowa w 2023 roku be-
dziemy odpowiedzialni za rozgrywki CS:GO i VALORANT na wszystkich poziomach za-
awansowania. Ponadto planujemy szeroko zakrojone dziatania w projekcie PLE: Nowy
Poziom, ktére w 2023 roku zaktadaja organizacje festiwali esportowych w czterech
miastach Polski.
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INNOWACJE W SWIECIE CS:60

W minionym roku mocno zmienilismy for-
mat rozgrywek CS:GO, tworzac jeden, cato-
roczny sezon, ktéry potaczylismy w ekosys-
temie z Dywizjg Pretendentéw i zawodami
spod szyldu Media Expert Cup. To umozli-
wito nawet mniej znanym druzynom dota-
czanie do elity i sprawdzenie swoich sit na
tle najlepszych graczy w kraju. Wstuchujgc
sie w gtos zawodnikdéw, spotecznosci i part-
nerow, w 2023 roku wprowadzimy kolejne
usprawnienia do naszego systemu ligowe-
go. Ma to na celu stworzenie formatu, kto-
ry bedzie umozliwiat polskim organizacjom
stabilny rozwdj, a nowym i mniej znanym
zespotom da szanse rywalizacji z najlepszy-
mi ekipami w kraju i walke o miejsce na mie-
dzynarodowych turniejach.

Jak co roku, tak i w kolejnym Polska Liga
Esportowa zaprosi sympatykéw CS:GO na
PGE Superpuchar PLE. W 2022 roku po raz
pierwszy w historii byt to turniej miedzy-
narodowy, gdzie llluminar Gaming staneto
w szranki z czotowymi ekipami $wiatowego
rankingu. Zawody te cieszyty sie ogromng
popularnoscig wsréd kibicow, wiec mamy
nadzieje, ze podczas tegorocznej edycji be-
dzie podobnie.

W 2023 wielbiciele esportu moga sie row-
niez spodziewa¢ drugiej edycji projektu

ALL-STAR. W ubiegtym roku, we wspodtpra-
cy z marka HEINZ, stworzylismy jedna z naj-
ciekawszych inicjatyw na polskiej scenie
CS:GO, gdzie najlepsi zawodnicy ligi rywali-
zowali z zagranicznymi gwiazdami i fanami.
Liczba pozytywnych informacji zwrotnych
przerosta nasze oczekiwania, wiec w 2023
roku fani wirtualnej rozrywki ponownie
mogg spodziewal sie szeroko zakrojonej
akcji z wyborem druzyny gwiazd, rywalizacji
Z nimi na serwerze i wreszcie showmatchu
Z zagranicznymi gwiazdami.

BURZA W SWIECIE SHOOTEROW

VALORANT to najszybciejrozwijajgca sie gra
FPS w historii rynku. W 2022, po niespetna
dwéch latach obecnosci w przestrzeni wir-
tualnej, VALORANT byt najchetniej oglada-
na gra na platformie streamingowej Twitch.
tv, blisko dwukrotnie wyprzedzajgc sklasy-
fikowany na drugim miejscu Counter:Strike:
Global Offensive. Riot Games z kolei jest
jednym z najbardziej cenionych dewelope-
row gier, ktéry ma doswiadczenie w dzie-
dzinie game-dev, ale rowniez w budowie
ekosystemu esportowego. Ich produkcje
od lat wyznaczajg kierunki rozwoju esportu
i cieszg sie uznaniem spotecznosci.

Nasza obecnos¢ w VALORANT rozpoczeta
sie w 2021 roku, kiedy zaczelismy wspdtpra-
ce z Riot Games od stworzenia punktowego,
ale unikatowego turnieju dla graczy. W 2022
roku nawigzalismy juz dtugofalowa wspot-
prace z deweloperem, ktéry powierzyt nam
misje tworzenia rozgrywek amatorskich
i potprofesjonalnych w dwudziestu krajach
Europy Srodkowo-Wschodniej. Dzieki inno-
wacyjnym rozgrywkom i kompleksowemu
planowi na rozwoj gry i zawodnikdw, wygra-
lismy przetarg na organizacje rozgrywek na
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poziomie profesjonalnym - Challengers East:
Surge. To oznacza, ze od 2023 roku Polska
Liga Esportowa bedzie odpowiedzialna za
rozwdj produktu VALORANT wsérdd graczy
na wszystkich poziomach zaawansowania
w Europie Srodkowo-Wschodniej.

Nie osiadamy na laurach. W 2023 roku
mamy ambitne cele na rozwdj ekosyste-
mu VALORANT. Juz teraz w bazie graczy
mamy ponad dziesie¢ tysiecy oséb, a liczba
zawodnikéw i fanéw obecnych na transmi-
sjach rosnie z miesigca na miesigc. W tym
roku mamy zaplanowanych 200 dni trans-
misyjnych i chcemy skupi¢ sie na stworzeniu
unikatowych turniejéw, aktywujacych czton-
kébw spotecznosci VALORANT ze wszyst-
kich 23 krajow w naszych rozgrywkach.

WCHODZIMY NA NOWY POZIOM

Jako Polska Liga Esportowa chcemy stwa-
rza¢ mozliwosci rozwoju w przestrzeni
esportowej dla wszystkich sympatykow
gier, bez wzgledu na poziom zaawansowa-
nia. Poktosiem tego jest projekt PLE: Nowy

Poziom, ktéry odpowiadat na zapotrzebo-
wanie rozgrywek esportowych na poziomie
regionalnym.

Pierwsza edycja zostata objeta honorowym
patronatem Ministerstwa Sportu i Turystyki,
a na liscie startowej staneto 1200 zawod-
nikdbw. Rywalizacja opierata sie na strate-
gicznie osadzonym ekosystemie regional-
nej rywalizacji, ktérego zwienczeniem byty
ogolnopoilskie finaty w czterech tytutach na
evencie w Warszawie.

W 2023 mamy ambitne plany dalszego
rozwoju przestrzeni dla amatoréw i pro-
fesjonalistéw. Przede wszystkim chcemy
zorganizowac¢ unikatowe festiwale espor-
towo-gamingowe w czterech miastach Pol-
ski, w ramach ktérych odwiedzajgcy dosta-
ng m.in. strefe edukacyjng stworzong przy
wsparciu dietetykoéw, fizjoterapeutdw i tre-
nerow od przygotowania fizycznego. Beda
oczywiscie rozgrywki esportowe, spotka-
nia z zawodnikami Polskiej Ligi Esportowej,
strefy Free-to-Play, stoiska partnerdw, a na-
wet turnieje esportowe dla najmtodszych

graczy.

Zamierzamy rozwija¢ w Polsce struktury
amatorskie, pokazywac fanom gier kompu-
terowych, ze jest dla nich miejsce w profe-
sjonalnym ekosystemie esportowym i dbac
o aspekt edukacji mtodziezy, wykorzystujac
szkolenia z do$swiadczonymi ambasadorami
i cyfrowe warsztaty z zakresu nowych tech-
nologii. Juz w 2022 roku projekt zostat ob-
jety honorowym patronatem Ministerstwa
Sportu i Turystyki i mamy nadzieje, ze uda
nam sie stworzy¢ wyjatkowe wydarzenia na
zywo, ktére wyznaczg nowqa jakos¢ cyfro-
wej rozryweki.

JESZCZE WIECEJ CONTENTU

W ubiegtym roku wdrozylismy projekty tj.
“Inny Swiat”, czyli podcast Macieja Iwan-
skiego i Piotra “lzaka” Skowyrskiego, czy
autorskie programy Dawida “dejfa” Wawry-
ka z “Gadajg o Esporcie”. Jesienig w studiu
produkcyjnym goscilismy tez zawodnikéw
CS:GO w ramach meczéw kolejki Grupy Mi-
strzowskiej PGE Dywizji Mistrzowskiej, czy

strzelcow z VALORANTA, ktérzy rywalizo-
wali o wyjazd do Brazylii w ramach finatéw
polskich kwalifikacji Red Bull Campus Clutch.

W 2023 roku bedziemy organizowa¢ nowe
produkcje, nie tylko podcastowe. Pojawiajg
sie nowe formaty i przede wszystkim zoba-
czycie, nad czym pracowalismy w ostatnim
kwartale 2022 roku. Bedzie jeszcze wiecej
esportowej rywalizacji!
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